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Thunderobot Multifunctional Bluetooth Gamepad

= U M l
ITC-G50

Details on page 8

€3 Bluetooth

2.1&5.0

Dear player Warranty Card Attached

Thank you for choosing us and purchasing this product. A lot of loving care went into
the production of this controller and we hope you have fun with it. to ensure optimal
performance and safety, please read the instructions carefully before connecting, operating or
adjusting the product. This manual should be properly kept for reference,

Enjoy and have a good time!
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Safety Precautions Please read carefully

W Do not spray flammable insecticides and other sprays near the gamepad.

M Do not touch the gamepad with liquids such as water or juice! It may cause
The keys to malfunction or be damaged!

H Do not plug or unplug the USB cable with wet hands!

W Do not get any filth into the Type—C terminal of the gamepad!

H Do not use in humid or hot places, such as bathrooms.

B When charging, do not put anything on the gamepad or cover it with a cloth!

M Do not use in places that are easy to fall, dusty (beach) or have magnetic fields!

M Do not put it on top of heat-generating equipment such as heat dissipation
Vents and computer cases.

B When using it for the first time or not using it for a long time, be sure to
Charge it before use.When using it for the first time or not using it for a long
Time, be sure to charge it before use.

M The gamepad battery will become hot when using or charging, but this is not
A malfunction

W Operating instructions and safety precautions may be changed. For more
Information, please check information in the website or APP

W Do not use too much force when using, it will easily cause hand fatigue and
Key wear and tear.

W If you feel sore wrists or fingers during use, please adjust your posture and
Strength. Or temporarily stop using it.

M I your hands feeling not well during using, please stop using Use, continued
Use may cause skin rash or other allergic reactions.

When connecting computer or other smart devices, please use USB Type-C cable in package.
Other type-C cable, please check specification to confirm whether it has USB 2.0 data
Transmission function, otherwise it may unable to identify our gamepad.

Expected usage: Gamepad is for normal and general use. Please do not use it near near
Orin the environment that are susceptible to radio frequency interference(for example,
Airports, hospitals, laboratories, etc.), or switch to wired operation when the target device is
Compatible.




THUNDEROBOT does not assume any responsibility for data
And/or information leakage caused by wireless transmission.

Frequency band used

@ The gamepad uses the 2.4GHz frequency band

Certification obtained

@ This gamepad complies with frequency limits and has received certification
Based on the frequency law.

Limitations on use

@ Wireless transmission and/or use with all Bluetooth®- enabled devices is
Not guaranteed.

@ All devices must comply with the standards established by the Bluetooth SIG, Inc.

@ Depending on the specifications and settings of the device, it may unable to
Connect or some operations may be different.

@ The handle supports Bluetooth® security functions, but depending on the
Use environment and/or settings, including firmware upgrades via OTA,
It may not secure enough. Please be cautious when transmitting data to
Gamepad wirelessly.

@ The Gamepad cannot transmit data to the Bluetooth® device.

Using range

@ The maximum operating range of the handle is 10 meters (33 feet).

@ Depending on the environment, obstacles or interference, the range may be
Reduced.

Interference from other devices

@ If you place the handle too close to other Bluetooth® devices or devices using
The 2.4GHz band (such as WiFi routers / cordless phones, etc.), due to radio
Wave interference, the gamepad may not work correctly and may experience
Button reaction delays, button sequence stacking, no response and other
Abnormalities.

@ If the radio waves from nearby data base stations are too strong, the
Gamepad may not be work correctly.
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Accessories

M Included accessories

1 X USB Type-C cable (1m) 1 X Foldable mobile phone holder

[ Optional accessories (sold separately)

Custom Joystick Cap

Custom faceplates Gamepad adapter Custom faceplates
(PlayStation®4 &3)

Mainten

ce

Clean the gamepad with a soft dry or damp cloth.

Do not use solvents, including gasoline, thinner, alcohol, kitchen detergent,
Chemical wipes, etc. This can cause external deformation or layer detachment.
Do not wipe the handle with a damp cloth that may cause liquid to enter the
Interior and cause malfunction.




(power on/offmatching)

TURBO MODE
BACK START
(SELECT/ — ) START (+)
Leftjoystick / ABXY
L3button Isolated ABXY backlight
power buttor

~ etailed on p11
Direction
pad

| Joystick
Channel /R3 button
Indicator -

Backlight
Intensity control

Vibration Level Confirmation/Adjustment

Detailed on p11

Halo du joystick
Red - TURBO mode
Pink - Macro mode

Ice Blue - normal

) Type-C Input . )
Left Trigger (LT) (5V/500mA) Right Trigger (RT)

Left shoulder button Charging indicator Right Shoulder button
(LB) — Detai on page7 RB)




Programmable Key Programmable Key
MI/M3 RESET M2/M4

» Detailed on p12  Detailed on p17 ~» Detailed on p12

Product Features

@ Independent 5.0 and 2.1 Bluetooth modules are compatible with super
Multi-platforms such as computers, mobile phones, tablets, smart TV,game
Consoles,etc.

@ True Bluetooth technology, no receivers required

@ Support virtual touch mapping technology perfect for mobile games
(Android/iOS)

@ Enhanced immersive experience and high reliability design

@ Adjustable dual vibration motor with built-in six-axis gyroscope and
Fourindependent programmable keys

@ Cool button backlights and customizable faceplates

@ Computer/Android (Smart TV/Android Box, etc.)/Nintendo Switch wired
Connection automatically identifies and chooses the appropriate working
Mode




Charging

The rechargeable battery (mounted in the gamepad) is not fully
Powered. Please charge before using the gamepad.

Connect gamepad using a USB Type-C cable to a computer or
USB power source

@ Aflashing red light indicates that the gamepad is charging. A consistent red
Light indicates chargingis completed.

@ It takes about two hours for the battery to be fully charged from empty.

@ Please charge at room temperature between 10 and 35°C (50 to 95 °F ).

@ It takes about two hours for the battery to be fully charged from empty.

@ When connecting the gamepad to a computer with a USB cable, the Bluetooth®
Function will not be available. The device will connect to the computer via USB
Cable.

@ Gamepad cannot be switched off when connected to a computer.

@ Gamepad will stop charging if the computer is in sleep or standby mode.
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Switching

i

To switch on, long press X/Y/A/B/START simultaneously with the
HOME Button. [(0)], until the corresponding channel indicator
(1-4) lights up and flickers quickly, entering pairing mode. long
Pressing only the HOME button [(0)] starts the devices and pairs
It to the last platform used.

Turn off the power

To switch off, hold the HOME Button [(D)] for 3 seconds.

Note

If the gamepad is connected to a device via Bluetooth, the gamepad will automatically
Turn off if idle for about 5 minutes to conserve power.

When connecting via cable, the gamepad can automatically identify compatible devices
And select the appropriate startup mode. The gamepad cannot be switched off when
Connected via to a computer.




ulti-platform compatibility (

The G50 is made using state-of-the-art technology and has many features
Including Bluetooth 2.1 and 5.0, multi-platform compatibility, and supports
BLE (Bluetooth Low Energy). When connecting via USB, the gamepad will
Automatically select the appropriate mode for the device. For Bluetooth, you
Need to manually select the right way to connect with the device to obtain the
Best function and experience. See table for more details:

( PC Android | intendo | iOSMFi | ANIrOid | ios iual )
Xi o Device Switch HID Virtual Touch:
(Xinput) (Dinput) 2 witc (HID) Touch
Wired .
Connection | USB2030 | UsB20/30 | usB20
Enabled Automatic Automatic Automatic
Mode dentifcation | identifcation | 1dentification | APPIEiOS 13 | Press the MODE button to
Andead&S opup
: Compatible f
I e
Channel 2@® | 2@0O | instruction (games .
Indicator | 3@0 | 3@® Rule Compatible
1Q0 | 1@0 | e | Winke | (Funcionandcoordnates,
Controllers,
Vibration Yess . ‘Q;d“d‘"g .
/TURBO es Yes Yes Games, | Suitablefor incompatible
Macro With the new Handles
Support Yes Yes Yes AppleAcrade | And ther%a;: fixed virtual
Subscription uttons.
Service) Operated game
other | ‘A | tongors | sowes | R
) Swi rience
Features | swichio | "ot | ke awich
Bluetooth

! Bluetooth2.1 | Bluetooth21 | Bluetooth2.1 | Bluetooth21 | Bluetooth5.0 | Bluetooths.0
Connection

Startup. + @+@ @+

100 | 19D | Jpaby

Channel le@® | 290 Ifw:tr\?gtri‘:rl\

Indicator 3@0D 3@® | Rue
tea® | i@® oty
‘ﬂ’&?&‘g‘ Yesr Yes” Yes No / Yes No / Yes No /Yes
G, Yes ves Yes ves | Yes(Prot) | Yes (Pro+)
Other Mousemode |  Sixaxes | Needtoinsall | Simultaneous | Simultaneous
~ Detailedon | Experience /| Specialfirmware | Touch control | Touch control
\features P13 Key switch Separately At12points | At5points )

* 1~9 are remarks, please refer to the next page for details
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Mode Notes

The number next to the channel indicator is marked for convenience, which is different from the
" indicates that the light is on and "@ @ " indicates that the light s off.

Actual product.

* 1 Xinput is Microsoft XBOX gamepad connection protocol standard that supports
Vibration.

* 2 Dinput s an enhanced Android gamepad connection protocol standard that
Supports vibration.

* 3 Nintendo Switch host base USB 2.0 interface supports wired connection, USB 3.0
Interface does not support wired connection and can only use two wired pads at the
Same time;

* 4 1n a Windows operating system, XBOX (Xinput) and Android (Dinput) pad are
Compatible. Generally, computer games use Xinput mode, while Android simulators use
Dinput mode on computers. When using USB connection, the mode can be switched
Successfully by pressing MODE key for 2 seconds and accompanied by a vibration.

* 5 When using USB to connect to Windows operating system, the vibration function
Of Windows 7 needs to install XBOX pad driver. Windows 8/10 directly supports the
Vibration function.

* 6 When using Bluetooth to connect to Windows operating system, only Windows 8/10
Supports vibration directly.

* 7 Dinput connected to Windows OS shake function needs relevant driver support (2.4
G&Bluetooth-Android Driver). Software can be downloadedfrom Thunderobot
Website and the shake function of Android device connection depends on the
Standard of device manufacturer.

* 8.Switch mode has six-axis experience without amiibo's NFC function. If necessary,
Use the pad that comes with Switch.

* 9 Switch wired and wireless mode: when the MODE key is pressed short, the video
Starts or stops long, and continues to press for about 5 seconds, accompanied by a
Vibration, the AB and XY keys are replaced;

ysnsuz

(To prevent the video function from being enabled when the key position is changed, please switch the key
position when the video function is disabled in the Switch main interface)

Useful Information (Convenient Memory and Confirmation of Work Mode)

1.Channelindicator 1 lights up to indicate that USB cable mode is started.
When connecting with USB cable, channel lights 12 and 13 are lit to indicate corresponding
Xinput and Dinput modes.

2.Channel indicator 4 lights up, indicating Bluetooth wireless mode start-up; In Bluetooth
Wireless connection, channel lights 24, 34, 14, 124 are lit, indicating Xinput, Dinput,
Android virtual touch, i0S virtual touch mode.




Connecting Bluetooth® device

Place the handle within about 1 meter (3.3 feet) from the Bluetooth device.
Use the instructions to check the operation of the equipment as required.

Matching and Connecting Bluetooth® device (registration)

1. When the power is off, one key in the X/Y/A/B/START key and the HOME [@]
Key are pressed at the same time until the corresponding channel
Indicator flickers quickly (Switch mode is up and down for channel
Indicator 1-4) and enters the matching mode.

. Turn on the power supply of the Bluetooth device and turn on the
Bluetooth device function.

. Choose "THUNDEROBOT G50" or "GamepadX" from the menu of the
Bluetooth device.

W Before displaying the handle name, the MAC address may be highlighted (an alphanumeric string that
Is displayed by the device and unique to the device)
M Xinput mode shows "GamepadX" and Dinput / virtual touch mode shows "THUNDEROBOT G50"

4. Check the connection with Bluetooth device on the handle.

The channel indicator will stop flickering until it is connected to the
Device.When the channel indicator shows the selected mode, the
Matching process is completed. (Connection established)

N~

w

Note

Ifthe device is not established within about one minute, the pad will be closed. Please try
Again.

Pad can only be matched with one Bluetooth device. While being connected to other devices,
The last one will be replaced. Please try again. Virtual touch mode can independently
memorize 8 BLE Android/iOS devices.

Connecting Matched Bluetooth® Device
1. Press HOME [@] key directly and long to pair the gamepad to the last
Device used.

W When the channel indicator stops flickering quickly and displays the corresponding mode status
indication, the reconnection is completed.

Note

Pad remembers the last connected device. After step 1, it can be automatically connected (see
Above).

This intend jitch's LB+ RB fast tion. Therefore, in i
I th mode, LB+ RBis i pressed to go back to the last connected Switch game.
In order to prevent accidental boot-up, the gamepad needs to be placed in a special bag.
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Useful Functions

Understanding the many advanced functions and designs
Of the following G50 can provide a better game experience.

Backlight Adjustment and Group off

Backlight adjustment button [“@”] reduces level per press (4 levels total) At
level 0, backlight will be off. Repress again to return to the brightest mode

ABXY backlight off only

@ Ifthe LB+ RB button is pressed for more than 5 seconds, the backlight of the ABXY buttons will be
Turned off.

@ Press the LB + RB button again for more than 5 seconds to restart the backlight of the ABXY
Buttons.
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Vibration Level Confirmation/Adjustment

1. Confirmation of Vibration Level
The Vibration Level Confirmation/Adjustment Key [«] is pressed
Once to display the current Vibration Level and is accompanied by
A second to confirm the Vibration Intensity. After that, the indicator
lamp restores the display mode and is equipped with four vibration
levels and fluctuating lights.

. Adjustment of Vibration Level
In Vibration Level Confirmation mode, continuing to press the button
Can attenuate one level of vibration. The vibration function is turned
Off at level 0, while repressing the key again directs to the strongest.

TURBO Functional Settings

Set ABXY and LB/RB/LT/RT to high-frequency automatic hit effect. Press
The TURBO key, then press any key in ABXY and LB/RB/LT/RT to activate
The hit function. Press the TURBO key and then press the selected key
To clearit.

]

Lighting effect when TURBO function is enabled

When the TURBO function is activated, the joystick ring glows red. When the
Button with the combo function is pressed, the red ring flashes to indicate the
Combo function. After canceling the TURBO function of all buttons, the joystick
Ring returns to ice blue.




Fonctions utiles

Setting of Programmable Macro Key M1/M2/M3/M4

To simplify the key operation of some games, key sequence input is
Performed for direction keys and ABXY and LB/RB/LT/RT. For example, in
Combat games, there are various ways.
1. Macro key setting method
Hold down a programmable macro key in M1-4 and press START to
Start the macro programming input mode. The stick turns pink. In
The d-pad, ABXY or LB/RB/LT/RT, press the required key sequence in
Turn.After editing, press the same macro key and save the edited key
Sequence. Other macro keys will not record the edit.
. Clearance of macro keys
Hold down a programmable macro key in M1-4 and press START
Key to start the macro programming input mode. At this time stick
Becomes pink. Press the macro key again without entering any key to
Clear the key sequence.

N

M When leaving the factory, M1-4 is set to have no corresponding buttons. If you want to use
Macro button function, please set it first.

M In order to prevent mistakenly touching, when macro keys are not needed, please clear the
Key sequence saved by macro keys.

M In USB cable mode, the macro key data of Bluetooth PC, Android and Switch will not be
Saved after power is turned off.

Switch Connecting Channel Confirmation

When pad connects to Switch host for the first time, hold down Y key
And press HOME [(0)] key at the same time. Channel indicator 1-4 starts
Matching. For the pad of the same switch that has been matched, even

If the power is off, it can be quickly connected back by pressing the LB +
RB key. This fast connection mode is only valid in Switch mode. When the
Match is successful, the Switch host will automatically allocate channel
Numbers in the order of device connection. The eight channels of Switch
Are indicated in the following table:

(o 1 2 3 4 5 6 7 8 )

- e - O  O» | eOe®  e@e® @®
Indicator

ao
90 |90 e®» @e® 90 e® | @®
90 | g | 9D | @e®  e® 90 | @®

0

0
Sano
—

@ Pad Channel Indicator Display is consistent with Switch Control Interface Distribution
@ Eight G50pads may not be connected at the same time when the Switch Bluetooth connection
Device is different
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Use as a multimedia mouse (Dinput Bluetooth mode only)

When using a Dinput Bluetooth mode to connect to a computer, smart

TV, or other Android device, You can press MODE to switch the handle

To mouse mode at any time, and use the left rocker of the handle to
Accurately control the direction and rate of movement of the mouse pointer.
Itis very convenient to select the function which is not easy to select by the
Key operation.

When switching to the mouse mode, the channel indicator changes from 3,4
To 2,3, and 4, indicating that the mouse mode has been started.

Press the MODE key again to switch to the Dinput Bluetooth mode
Function keys and operation of a multimedia mouse
(

Left rocker control [“I¥*] mouse pointer

/ / A The left mouse button

@/ £EwThe right mouse button

Right rocker [ TI"] up and down or [ 8 &R ] key for Control
Volume increase/decrease

Skipped song by right-and-left control of the right rocker [T ]

Key control playback or pause

BACK [ /=7 ] Return to the parent menu
START [ G2\ | Menu key
\_ HOME [@] Return to the main interface )

W Multimedia control is available for Android smart televisions, TV boxes, tablets, and mobile
Phones
B For Windows, only Indicator pointing function can be supported and other multimedia
Keystrokes may not be available.
M Dinput cable mode does not £y key features, but can be manually switched to Xinput wired
Mode by pressing the MODE ke

13
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Using Virtual Touch Control KeyLinker

Connecting to Smart Phone/Tablet Computer with
Virtual Touch Control (KeyLinker)

@ Smartphone/Tablet Application Installation for X .
“KeyLinker” App

Operation system

Android®: Android 5.0 above (Android 5.0 or higher is required to
Use virtual touch, and virtual touch features are not supported for
MTK's CPU handsets/tablets)

10S:i0S 11.0 or more (Note that foriOS 10.x and below, connect
Using A+ HOME mode, and in this state, you can't get all the
Features of virtual touch multi-point mapping)

Software download and installation

Android®
After validating and binding the independent sequential two-
Dimensional codes on the back of the Wechat scanner handle
From the Android device, get the "KeyLinker" APP from the
Google Play Store and install it.

ioS
1. Connect smartphone to the Internet
2. Select App Store.
3. Enter "KeyLinker" into the search box.
4. Select "KeyLinker" and install it.




Using Virtual Touch Control KeyLinker

@ Using Bluetooth Low Energy
Supported smartphones

Android: Android 5.0 or higher, with Bluetooth 4.0 or higher
(excluding devices that do not support Bluetooth low energy)
10S:i0S 11.0 or higher (excluding iPad2

On G50 gamepad
Press A+ HOME or B + HOME to enter the matching mode.

On smartphones
1. Start KeyLinker.

2. Choose [Bluetooth].

3. Open Bluetooth.

4. Select the device name THUNDEROBOT G50 displayed from the
Bluetooth device list

Connect the pad to Bluetooth on the smartphone.

@ Start KeyLinker to set the layout and type of pad virtual touch control
KeyLinker is used to set up pad and game control configuration
Scheme. KeyLinker APP will constantly update its functions.
Please refer to the online help of APP for detailed setting methods
And techniques. In use, press the MODE key of G50 to pop up the
KeyLinker Suspension Settings menu.

Firmware Upgrades
@ Via USB
After starting the latest firmware upgrade software on the computer,

Hold the L3 key and insert the USB cable. Click the upgrade button
When itis available.

@ Via KeyLinker App (OTA upgrading)

When a gamepad is connected to a mobile phone via Bluetooth, it can
Be upgraded through the firmware upgrade menu item of KeyLinker.

ysnduz

Due to the different functions of the improved hardware, USB cable and Bluetooth
Wireless of APP software may be required to upgrade Pad separately at the same
Time. Usually, USB connection upgrades focus on pad's basic button mode
Functions, while OTA upgrades focus on pad's virtual touch mapping

(Android and iOS) features.
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Installation of Mobile Phone Bracket and Replacement of Side Panel

Installation of bracket

The G50 is equipped with a stand-alone mobile phone bracket for mobile
Phones in the 58-100mm width range. Please accurately align the bracket
Clamp to the fixing groove of the handle and push it down so that the
Bracket can be securely mounted on the handle. Then, the mobile phone
Can be fixed on the bracket to play

Replacement of side panel

The left and right side panels of G50 can be customized to have different
Color themes or patterns. After picking up the gap at the tip of the bottom of
Pad palm bracket and lifting the corner of the side plate, it is gradually pulled
Out completely. Then, the five clamps of the side panel to be replaced
Are aligned with the five fixed slots of the pad and pressed vertically.




If the pad has no response during operation and can not turn off the
Power supply, insert the pin or toothpick into the hole at the bottom of
The pad until the reset switch clicks and holds down for more than one
Second. In addition, if firmware upgrade fails, you can try again after
RESET. RESET does not delete the various settings in the pad (device
connection/macro programming/vibration backlight level, etc.).

Copyright and other Informatio

Bluetooth® and logos are all Bluetooth SIG, all registered
Trademarks of Inc, and other trademarks and trade names .

Belong to their respective owners.

PlayStation is the registered trademark of Sony Interactive
Entertainment(SIE)

XBOX/Windows is the registered trademark of American Microsoft
Corporation.

Android belongs to Google Inc.

Nintendo Switch a registered trademark of Nintendo portable game
Console.

MacOS is the registered trademark of Apple Inc. in U.S.A and other
Countries and regions.

Other system names and product names appearing in this document are usually
Registered trademarks or trademarks of various developer company.Please be
Noted that there are no ** and ** signs in this document.

m




Problem Solving

~

6 Problems Reasons and Solutions

-The vibration function is set in the closed state.
Please press the vibration setting button [#] to
Confirm the current vibration level and adjust it.

+Whether the vibration in the game is turned
On Whether the computer has a suitable driver,
PadG50 does not need a special driver, but when

Invalid pad Using Bluetooth Xinput mode under Windows 7,
Vibration It does not have vibration characteristics, and
Function Bluetooth Xinput of Windows 10 has vibration
Function. To experience the vibration effect under
Windows 7, please use USB cable connection
Mode. Whether the pad is under-powered

* When battery power is insufficient, the vibration
Function will be forced to shut down to save
Power

The Thunderobot game pad G50 is designed in
PC-based key order, which is just the opposite of
Nintendo's AB and XY keys. In order to prevent

Switch has The difference of operation experience in the
The opposite Game, the G50 is consistent with Nintendo Pad

AB and XY Operation in actual use. Therefore, only the

Bonds Appearance is the opposite. Just press the MODE

Key for more than 5 seconds to change the key
Position. Appearance keys are consistent with
Actual functions




Problem Solving

Problems

Reasons and Solutions

~

AppleiOS
System can't
Find pad

The B + HOME key has been pressed and the
Handle has been paired up. Apple or the iPad
Can never find the Thunderobot game pad
G50 device.

* Check the iOS version. When your system
Version is 10.x or below, the THUNDEROBOT
G50 device cannot be searched.

Start pad reconnection with A + HOME key or
Upgrade the latest version of the system to
11.x or above and continue to connect with
B+ HOME boot.

* Make sure that the pad is connected to other
Mobile devices. The pad will give priority
To the last paired device. Please turn off
Bluetooth for other devices before connecting.

Invalid Virtual
Touch Control
Function

When mobile phones use MTK hardware,
Virtual touch feature is not equipped, and
Dinput mode should be used to connect

Invalid pad

* Check the connection status
Windows Control Panel Check Game
Controller Status in Devices and Printers

* Whether the battery is completely dead. If
Necessary, the dedicated USB power supply
Can be confirmed.
Note
When accessing devices such as computers/
TV boxes, USB cable mode will start first.
If pad crashes abnormally, press RESET reset
Button with toothpick or clip
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Specification

Comprehensive
( Power DC 5V, 500mA )
(Built-in polymer lithium battery 3.7V (600maAh) )
Working hours 't About 8hrs
Charging "2 (25°C) About 2hrs
Temperature under charge 10°C ~35°C (50 °F ~ 95 °F)
Temperature under work 0°C ~40°C (32 °F ~ 104 °F)
Humidity under work 35%RH ~ 80%RH (No condensed)
L Weight 206g (without bracket) )

*11. Shorten according to the game situation (vibration intensity, frequency) and handle settings

(backlight brightness, etc.).
*2. The time required from 0 to full power

Bluetooth®
Bluetooth® model Version 2.1 and 5.0 (two systems)
Wireless Device
Classification Class 2
Bluetooth® consumption 2.1hrs: 60mW/5.0hrs: 15mwW
Frequency 2402MHz-2480MHz
Supporting platform PC/Android/Switch/Android&iOS virtual
(5 devices) Touch control
Working distance 10m max (33inch)
_ = J
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Specification

Control
e A q K A
Corresponding sticks | 2 (ALPS made in Japan)
Direction key 1 Cross key [«fja]
12 ABXNIOO OOV
LB RB LT RT[ wm zev B &A1/
BACK(SELECT/-)[ =71/
Functional keys START(+) [T/
L3/R3[r o]
(L3/R3 leftand right stickes, LT/RT lining press button)
5 Backlight["§]/
Functional Keys Vibration [«#%] / HOME [(0)]/
TURBO [£Z22]/MODE [ZZ2)]
Macro programming 4 M1/M2/M3/M4
Vibration drive 2 (Isolated control)
L Experience Gravity six-axis )
Terminal parts

) _DCIN/ .
Wired Equipment Connection

Type-C (USB B model)

Attachment
USB into Type-C .
( Data Charginyngable About 1 meter (3.2 inch)

Folding scope 58 ~ 100 mm

L " Mobile phone bracket

Wightabout 21g

— 1 J

21
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Remove Battery before Disposal

Rechargeable lithium-ion batteries use precious resources. when discarded,
Please take out the batteries installed in the machine and recycle them.
After removal, please insulate terminals with transparent tape or similar
Materials, and then hand them to the local recycling agency for processing.
Do not discard lithium-ion batteries as general household waste. discarded
Lithium-ion batteries can be damaged by waste collection vehicles and lead
To short circuits, fires and smoke.

DisposalHarmful substances in the product

Harmful Substances

Part
Shell, structure O O O O O O
PCB X O @) o @) O
Lithium ion battery [ O O O O O O
USB chargingcable [ O O O O O O
Bheemy | O | O | © O O O

This form is compiled in accordance with SJ/T11364,

O The content of the harmful substance in all homogeneous materials of the component is below the limit
Stipulated in GB/T 26572.

X The content of the harmful substance in at least one homogeneous material of the part exceeds the limit
Stipulated in GB/T 26572 For the case of "x", it belongs to the exemption item of the EU RoHS Directive.

®

| Temperature under use: 0°C -40°C | Temperature under storage: -10°C -50°C |

| Humidity under use: 35%-80% | Humidity under storage: 35%-80% |

.THLJNEIEREIEEIT

Manufacturer: Qingdao Leishen Technology Co., Ltd.
14th Floor, Block A, Qingdao International Innovation Park, 169 Songling Road,
Laoshan District, Qingdao, China

Origin: China Issued in July 2020
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Poignée de jeu Bluetooth multifonction THUNDEROBOT

H M Lde 'Utilisat
iTC-G50

voir page 8
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€3 Bluetooth

2.1&5.0
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Préca UtiO ns d e SéCu rlté Veuillez lire attentivement

M Ne vaporisez pas d'aérosols tels que des insecticides inflammables & proximité de la poignée.

M Ne touchez pas a des liquides comme de ['eau ou des jus! Cela pourrait entrainer un
dysfonctionnement des boutons ou des dommages!

M Ne branchez ni ne débranchez le cable USB avec les mains mouillées!

M N'insérez pas d'objets étrangers dans la borne USB de la poignée!

M Ne pas utiliser dans des endroits chauds ou humides, tels que les salles de bain.

M Lors de la mise en marche, ne placez pas d'autres objets sur la poignée et ne la recouvrez
pas d'un chiffon!

W Ne ['utilisez pas dans des endroits ot il est facile de tomber, poussiéreux (plage) ou champ
magnétique!

M Le lieu est situé au sud des équipements qui générent la chaleur et les événements de
dissipation thermique et des boitiers d'ordinateur.

M Assurez-vous de garder une distance lache entre les cAbles pour éviter qu'ils ne trainent
et ne tombent accidentellement pendant ['utilisation.

M La poignée deviendra chaude pendant ['utilisation, mais ce n'est pas un dysfonctionnement;

M Les instructions d'utilisation et les précautions de sécurité peuvent changer. Pour plus
d'informations, consultez les derniéres informations d'aide sur le site Web d'assistance.

M N'utilisez pas trop de force lors de son utilisation, ce qui entrainera facilement une fatigue
des mains et accélérera la perte de clés.

M Sivous ressentez une douleur dans vos poignets ou vos doigts pendant ['utilisation,
ajustez votre posture et votre force ou arrétez temporairement de ['utiliser.

M Si le repose-mains ou toute autre piéce en contact direct avec votre peau provoque une
géne, arrétez de ['utiliser. Une utilisation continue peut provoquer des éruptions cutanées
ou d'autres réactions allergiques.

Lors de la connexion d'un ordinateur et d'autres appareils intelligents, utilisez le cable de
chargement USB Type-C inclus. Pour les autres cables compatibles de type C, vérifiez si leurs
spécifications ont une fonction de transmission de données USB 2.0; sinon, |'appareil peut
ne pas reconnaitre la poignée.

Utilisation prévue: La poignée est uniquement utilisée pour un usage général normal.
N'utilisez pas ce systéme a proximité ou dans un environnement sensible aux interférences
radio (par exemple: aéroports, hépitaux, laboratoires, etc.), et ne passez pas en mode filaire
lorsque 'appareil cible est compatible.




Pour les fuites de données et / ou d'informations causées par
la transmission sans fil, THUNDEROBOT n'assume aucune
responsabilité.

Bande de fréquence utilisée

@ La poignée utilise la bande de fréquences 2,4 GHz.

Certification obtenue par la mangue

@ Cette poignée est conforme aux limites de fréquence et a requ une certification basée sur la
loi de fréquence.

Restrictions d'utilisation

@ llne garantit pas la transmission et / ou ['utilisation sans fil avec tous les appareils
compatibles Bluetooth®.

@ Tous les appareils doivent répondre aux normes définies par Bluetooth SIG, Inc.

@ Selon les spécifications et les parameétres de |'appareil, il se peut qu'il ne puisse pas se
connecter ou que certaines opérations soient différentes.

@ Lapoignée prend en charge les fonctions de sécurité Bluetooth®, mais selon ['environnement:
d'utilisation et/ ou les paramétres, y compris les mises a jour du micrologiciel via OTA, cette
séeurité peut étre insuffisante. Soyez prudent lorsque vous transmettez des données sans il a la
poignée.

@ La poignée ne peut pas transmettre de données 4 ['appareil Bluetooth®.

Domaine d'utilisation

@ La plage de fonctionnement maximale de la poignée est de 10 métres (33 pieds).

@ Selon ['environnement, les obstacles ou les interférences, la portée peut étre réduite.

Interférence avec d'autres appareils

@ Sivous placez la poignée trop prés d'autres appareils Bluetooth® ou appareils qui utilisent
la bande 2,4 GHz (tels que les routeurs WiFi / téléphones sans fil, etc.) en raison d'interférences
d'ondes radio, la poignée peut ne pas fonctionner correctement et peut provoquer des
anomalies telles que le décalage des boutons, I'empilement des séquences de boutons et
l'absence de réponse.

@ Siles ondes radio des stations de base a proximité, etc. sont trop solides, la poignée peut ne
pas fonctionner correctement.
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Accessoires

M Vérifiez et confirmez les accessoires attachés.

1x Support de téléphone portable

1x Cable de chargement de données
pliable télescopique amovible

USB vers Type-C (environ 1 métre)

[J Accessoires optionnels (doivent &tre achetés séparément)

Capuchon de joystick
antidérapant

A

Panneaux latéraux remplagables
sur mesure

Adaptateur de poignée

Sac de rangement dédié
(PlayStation®4 & 3)

ion et entretien

p

Utilisez un chiffon doux et sec ou un chiffon de nettoyage humide pour nettoyer la poignée.
N'utilisez pas de solvants tels que ['essence, le diluant, ['alcool, le détergent de cuisine, les
lingettes chimiques, etc. Cela peut provoquer une déformation externe ou un pelage de la
couche. N'essuyez pas la poignée avec un chiffon trés humide, cela pourrait faire pénétrer
du liquide a l'intérieur et provoquer un dysfonctionnement.
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Conception de on

Bouton HOME
Bouton TURBO ————— (allumeretéteindre/

Bouton de réglage de raale appairage) ——— Bouton MODE
a0 Bouton mltifonction
pour s de dtals
Bouton BACK Bouton START
(SELECT/ — ) START (+)
Stick gauche ABXY
Lorsqu'ilest Le rétroéclairage ABXY
enfoncé, c'estle peut atre commuté
bouton L3 indépendamment
pour

plusdedétals

Bouton
fleche
croisée . .
Stick droit
Lorsqu'il est
enfoncé, c'est le

Indicateur bouton R3

de canal

Réglage de la luminosité
du rétroéclairage

Confirmation / ajustement Halo du joystick

du niveau de vibration Glace bleue au démarrage normal /

= eirpagesdpourplusdecéls Lumiére rouge lorsque TURBO est actif /
Lumiére blanche rose lorsque [a macro est
programmée

Typ-C-Eingang

(5V /500 mA) Rechter Trigger

Linker Ausloser

(LT) (RT)

| —

HATHE
LinksstoRstange Ladeanzeige Rechter StoRfénger
(LB) ~ Detailsauf Seite 7 (RB)
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Botdn programable Botdn programable

RESET
M1/M3 (nterruptor e reiicio) M2/ M4
> ver pégina 12 para més detalles > ver pégina 17 para mas detalles > ver pigina 12 paramés detalles

Caracteristicas del producto

@ Deux modules indépendants Bluetooth 5.0 et 2.1, ordinateur, téléphone
portable, tablette, Smart TV, console de jeu et autres super compatibilité multi-
plateforme.

@ Véritable technologie Bluetooth compléte, aucun récepteur dédié requis.

@ Prise en charge de la technologie de cartographie tactile virtuelle, I'opération
de la poignée est |'opération de |'écran tactile, prise en charge parfaite des jeux
de téléphone portable natifs (Android / i0S).

@ Expérience immersive améliorée et conception de haute fiabilité.

@ Deux moteurs de vibration réglables, détection de mouvement a six axes
intégrée et quatre boutons programmables indépendamment.

@ Rétroéclairage du bouton Cool et panneau latéral remplagable sur mesure.

@ Reconnaissance automatique de la connexion ordinateur / cable Android (Smart TV /
Android Box, etc.) / Nintendo Switch, et sélection du mode de fonctionnement approprié.
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La bateria recargable (instalada en el mango) no esta
completamente cargada inicialmente.

Antes de usar el mango, carguelo primero.

Utilice el cable de carga de datos USB a tipo C para conectar el
mango a la computadora o al cargador USB /energia movil

@ Laluzindicadora de energa roja parpadea lentamente para indicar el inicio de la carga, y la
luzindicadora roja permanece encendida después de que termina la carga, lo que indica
que la carga esta completa.

@ Se necesitan aproximadamente 2 horas para cargar completamente la baterfa desde un
estado vacio.

@ Cargue atemperatura ambiente entre 10°Cy 35°C (50° Fa 95 °F)

@ Cuando se usa el cable de carga USB para conectar el asa a la computadora, la funcion
Bluetooth® no se puede usar, y el dispositivo se conectara primero a la computadora
mediante el cableado USB.

@ Laalimentacion del mango no se puede apagar mientras la computadora est conectada
para cargar.

@ Sila computadora estd en modo de espera o de suspensién o se ha cambiado a él, es
posible que no se pueda cargar o que se detenga.

cendido / apaga

Cuando la energfa esté apagada, seleccione una de los botones X /Y /A /B / START y presione
y presione el botén HOME al mismo tiempo [] , hasta que los indicadores de canal 1-4
correspondientes a los indicadores de canal se iluminen y parpadeen répidamente, ingrese
al modo de emparejamiento. Presione el botén INICIO directamente [] para encender
rapidamente y volver a conectar el dispositivo en el tiltimo modo de inicio.

Apagar la fuente de alimentacién

Mantenga presionada el botén HOME [] durante aproximadamente 3 segundos, la
alimentacion se apagard.

NOTA

Siel g0 estd aundi itivo Blug h®, después de dejar de operar el
mango durante unos 5 minutos, el mango se apagaré automaticamente para ahorrar
energfa de la baterfa.

El mango del modo de conexién por cable reconoce automéaticamente los dispositivos
compatibles y selecciona el modo apropiado para iniciar.Cuando la conexién por cable,
la funcién de apagado automatico no es valida.
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Compa

G50 esta hecho de tecnologia de alta gama, tiene mdltiples caracteristicas de Bluetooth 2.1y
5.0, es compatible con varios dispositivos de juego y es compatible con teléfonos inteligentes
BLE (Bluetooth de baja energia). Cuando el cable USB esta conectado, el mango juzgara
automaticamente y seleccionara el modo de trabajo apropiado para que sea compatible
con el conectado.Dispositivo; para la conexién inalambrica Bluetooth, debe seleccionar
manualmente el método correcto para emparejarse con el dispositivo normalmente y obtener
la mejor funcién y efecto de experiencia, consulte la siguiente tabla para obtener mas detalles:

( Appareil i i 1 Touche Touche "\
iy | Android | Nowende | IOSIEL | vinuelle | virtuelle
NPy (Dinput) 2 Wi (HID) Android Apple i0S
CO;;II;?;(EIOH USB2.0/3.0 USB2.0/3.0 USB2.0
Méthode .
d'activation | automatique | automatique | automatique | Estindares |  Appuyezsurlebouton
o compatibles | MODE pour afficher le menu
1@® | 1@® | elonies \550??5&5 | fotantkeytinkeraPp
Etat 2@® | 290 |, rdes | Gs(ibpes | afindeconfigurerdivers
390 | 3@@ |dinstructions | 0o b | attributs tactiles des boutons
4@o | 1@o |-Bgmn | (fonctions et coordonnées,
susdedéais | controladores etc)
Vibration WMFi, incluidos
T our our oul losjuegos | Convientauxeuquine
inclui
Programmation| 5 5 s o | prennent pasen charge les
des boutons ul ui ui AR Co’rr\rtnandssitqulontgesl
6n de | opérations de bouton virtuel
Appuyezsurle | Appuyezsurle suscripcion 5
Autres | bouton MODE | bouton MODE | sencanar3 gy | APPIEACTae) fixes
caractéris- | etmaintenez | etmaintenez- [ SM500CL*
t‘ leenfoncé | leenfonce |\ B
iques | pourpassera | pourpassera |/
. Dinput Xinput abouton
Connexion | o i1 | Bluctooth21 | Bluctoothat | Bluetooth21 | Bluctoothso | Bluetoothso
Bluetooth
Méthode -
d'activation O+
Affichage
selon les
les
Ea dinstructions
a8 canaux
—vorpege 2pour
usdeolats
w?m{g’g/ Ouie Oui Oui Non/Oui | Non/Oui | Non/Oui
P?ﬁ?v’é‘ﬂiﬂ?“ Oui Oui Oui Oui Oui (Pro+) | Oui (Pro+)
Autres Somatosensoriel Besoin Touche tactile Touchetactle
i Modesouris | asicaxes dinstallerun | simultance 312 2
ca{iacjzgs- ~vormgess | /nterupteura ﬁm’ﬁﬁm e Ao

* 1~9sont des commentaires, voir la page suivante pour plus de détails
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Description de la note de mode

Le numéro a cté de l'indicateur de canal est marqué pour plus de commodité et est différent du
produit réel "indique que le voyant est allumé,

indique que le voyant est éteint

*1 Xinput estla norme de protocole de connexion de la manette de jeu Microsoft XBOX, prend en
charge lesvibrations;

*2 Dinput est une norme de protocole de connexion améliorée pour les manettes de jeu Android et
prend en charge les vibrations;

*3 Linterface USB2.0 de la base héte Nintendo Switch prend en charge une poignéefilaire, l'interface
USB 3.0 ne prend pas en charge une poignée filaire. Et vous ne pouvez utiliser que 2 poignées
filaires en méme temps

*4 |l estcompatible avec les poignées XBOX (Xinput) et Android (Dinput) sous le systéme d'exploitation
Windows de l'ordinateur. En régle générale, les jeuxinformatiques utilisent le mode Xinput, et
lorsque vous utilisez des émulateurs Android sur des ordinateurs, utilisez le mode Dinput. Lorsque
vous utilisez une connexion USB, vous pouvez appuyer et maintenir le bouton MODE pendant 2
secondes avec une vibration pour indiquer le changement de mode réussi;

*5 Lorsque vous utilisez USB pour vous connecter au systéme d'exploitation Windows, la fonction
devibration de Windows 7 doit installer la poignée de la poignée XBOX, et Windows 8/10 prend
directementen charge la fonction de vibration

*6 Lorsque vous utilisez Bluetooth pour vous connecter au systéme d'exploitation Windows, seul
Windows 8/10 prend directement en charge la fonction de vibration;

*7 Dinput connecté 3 la fonction de vibration du systéme d'exploitation Windows nécessite une prise
en charge appropriée de la poignée (2.4G et Bluetooth-AndroidDriver). Le logiciel peut étre obtenu
apartir dela zone de téléchargement du site Web Raytheon, et a fonction de vibration connectée a
['appareil Android dépend des normes du fabricant de 'appareil ;

*8 Aveclafonction sorr iellea itch, il peut prendre en charge les jeux qui
nécessitent un fonctionnement somatosensoriel; La fonction NFC d'Amiibo n'est pas disponible sur cette
poignée. Sivous avez besoin de cette fonction, veuillez utiliser la poignée fournie avec le commutateur;

*9 Lorsque le commutateur est en mode filaire et sans fil: appuyez briévement sur le bouton MODE
pour prendre une capture d'écran, appuyez longuement pour démarrer ou arréter ['enregistrement,
continuez a appuyer et maintenez enfoncé pendant environ 5 secondes accompagné d'une

vibration, remplacez les boutons AB et XY;

sieduely

(Pour empécher la fonction d'enregistrement d'étre activée lorsque les boutons sont commutés, basculez
les boutons lorsque la fonction d'enregistrement est désactivée sur linterface principale du commutateur)

Informations utiles (faciles a retenir et a confirmer le mode de fonctionnement)

1. L'indicateur du canal 1 est allumé, indiquant que le mode USB filaire est activé;
Lorsque la connexion USB: les voyants des canaux 12 et 13 sont allumés, indiquant qu'ils
correspondent aux modes Xinput et Dinput

2. L'indicateur du canal 4 est allumé, indiquant que le mode sans fil Bluetooth est activé;
Lorsque Bluetooth est connecté, les indicateurs de canal 24, 34, 14 et 124 sont allumés,
indiquant qu'il correspond au mode tactile virtuel Xinput, Dinput, Android et iOS.




Connectez un appareil Bluetoot

Placez la poignée a environ 1 métre (3,3 pieds) de 'appareil Bluetooth®. Utilisez le
manuel d'instructions de |'appareil pour vérifier le fonctionnement de l'appareil si
nécessaire.

Empareje (registre) el mango con un dispositivo Bluetooth® para conectar

1. Associez (enregistrez) la poignée avec un appareil Bluetooth® pour vous connecter
Lorsque |'appareil est hors tension, sélectionnez 'un des boutons X /Y /A/ B / START et
maintenez enfoncé le bouton HOME en méme temps [@] , jusqu'a ce que l'indicateur
de canal correspondant clignote rapidement

(Le mode de commutation est'indicateur de canal 1-4 qui défile vers le haut et vers le bas),
entrez dans le mode de couplage.

. Allumez |'appareil Bluetooth® et activez la fonction Bluetooth®.

Sélectionnez "THUNDEROBOT G50" ou "GamepadX" dansle menu de 'appareil Bluetooth®.

w N

W Antes de que se muestre el nombre del mango, se puede mostrar la direccién MAC (de acuerdo con la
pantalla del dispositivo y es una cadena alfanumérica dnica para el dispositivo)
W El modo Xinput muestra "GamepadX", el modo Dinput / virtual touch muestra "THUNDEROBOT G50"

>

. Vérifiez la connexion avec ['appareil Bluetooth® sur la poignée.
L'indicateur de canal arrétera de clignoter rapidement jusqu'a ce que la connexion avec
['appareil soit terminée. Lorsque l'indicateur de canal affiche l'indication d'état du mode
sélectionné, 'appairage (enregistrement) est terminé. (Connexion établie)

REMARQUE

Sila connexion avec ['appareil n'est pas établie dans environ 1 minute, la poignée s'éteint.
Associez a nouveau.

La poignée ne peut étre jumelée qu'avec 1 appareil Bluetooth®, si elle est connectée & un
autre appareil, le dernlerapparellsera remplacé. Pour ['utiliser, reconnectez-le. Le mode
tactile virtuel peut mé ppareils Android /i0S BLE.

Connectez un appareil Bluetooth® couplé
1. Maintenez le bouton enfoncé [@] directement pour allumer et reconnecter rapidement
l'appareil dans le dernier mode de démarrage.

M Lorsque l'indicateur de canal cesse de clignoter rapidement et affiche l'indicateur d'état
du mode correspondant, le bouclage est terminé

Remarque

e

Lapoigné jiendra di il cté. La connexion peut &
automathuement apres|'étape 1 (voir ci-dessus).
harge la fonction d rapide du bouwn LB+RBde Nintendo Switch.
Ainsi, d il Swit Jok poignée LB+RB
pourl’ allumer etvous reconnecter alademiére. console de jeu Switch connectée. Pourevlter de

toucher pl
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Fonctions utiles

G50 a de nombreuses fonctions et conceptions avancées,
veuillez comprendre les fonctions suivantes et les utiliser pour
obtenir une meilleure expérience de jeu.

Réglage et regroupement du rétroéclairage

Bouton de réglage de la luminosité du rétroédairage[\‘é"] ,son niveau de luminosité diminue
d'un niveau a chaque fois que vous appuyez sur le bouton, un total de 4 niveaux de luminosité et
tous les rétro-éclairage s'éteignent au niveau 0. Appuyez & nouveau sur le bouton pour atteindre
le niveau de luminosité le plus élevé.

Fermer uniquement le rétroéclairage ABXY

.AppuyezsurleboutonLBfRBm i 3! é
du bouton ABXY s'éteint et seul 'effet d'éclairage d'ouverture du joystick droit s'active.
@ Appuyez d le bouton LB +RB et mai -le enfoncé pendant plus de 5

secondes pour rallumer le rétroéclairage du bouton ABXY.

Confirmation / ajustement du niveau de vibration

1. Confirmation du niveau de vibration
Bouton de confirmation / réglage du niveau de vibration [«§§y] , appuyez une fois pour afficher
le niveau de vibration actuel et vibrez pendant 1 seconde pour confirmer l'intensité de la vibration,
apres quoi le voyant retourne a [‘état d ‘affichage du mode de fonctionnement.
Levoyant lumineux peut afficher 4 types de niveaux de vibration avec des effets de lumiére:
fluctuants.

2. Réglage du niveau de vibration
En mode de confirmation du niveau de vibration, appuyez a nouveau sur le bouton pour
réduire le niveau de vibration d'un niveau et désactivez la fonction de vibration au niveau 0.
Appuyez a nouveau pour passer au niveau de vibration le plus fort.

Réglage de la fonction TURBO

Pour faire basculer ABXY et LB / RB/ LT / RT en effets combo auto haute fréquence, la méthode
de réglage consiste a maintenir le bouton TURBO enfoncé, puis & appuyer sur n'importe quel
bouton sur ABXY et LB /RB /LT / RT pour activer la fonction combo. Pour annuler la fonction
combinée, maintenez enfoncée la touche TURBO, puis appuyez sur la touche qui active la
fonction combinée pour l'effacer..

Effet d'éclairage lorsque la fonction TURBO est activée

Lorsque la fonction TURBO est activée, le halo du joystick devient rouge. Lorsque vous
appuyez sur le bouton avec la fonction combinée, le halo rouge clignote rapidement
pour indiquer l'effet de la fonction combinée. Apres avoir annulé la fonction TURBO
de tous les boutons, le halo du joystick redevient bleu glace.

il
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onctions utiles

Paramétres du bouton macro programmable M1/ M2 / M3/ M4
Entrez la séquence de boutons des boutons de direction croisée et ABXY et LB /RB /LT /RT/
L3/R3 pour simplifier le fonctionnement des boutons de certains jeux. Par exemple, divers
mouvements dans les jeux de combat.
1. Paramétres du bouton macro
Appuyez et maintenez |'un des boutons de macro programmables sur M1-4 et appuyez sur le
bouton START pour lancer le mode d'entrée de programmation macro. Ace moment, anneau
lumineux du joystick devient rose et blanc. Appuyez sur la séquence de boutons souhaitée sur
les boutons de direction croisée et ABXY et LB/ RB /LT /RT / L3 / R3 tour a tour. Aprés 'édition,
appuyez sur le méme bouton macro pour istrer la séquence de bout difiée et appuyez
surd'autres boutons macro pour ne pas enregistrer
2. Suppression du bouton macro
Maintenez enfoncé ['un des boutons macro programmables sur M1-4 et appuyez sur le bouton
START pour lancer le mode d'entrée de programmation macro. A ce moment, l'anneau lumineux
dujoystick devient rose et blanc. Appuyez  nouveau sur le bouton macro sans enregistrer aucun
bouton pour supprimer la séquence de boutons.
W M1-4 est réglé en usine etil n'y a pas de bouton correspondant par défaut. Si vous souhaitez
utiliser la fonction du bouton macro, veuillez d'abord la définir
W Pour éviter tout contact accidentel, supprimez la séquence de boutons enregistrée du
bouton macro lorsque le bouton macro n'est pas nécessaire
M Les données du bouton macro du mode filaire USB, Bluetooth PC, Android, le commutateur
ne seront pas enregistrées aprés la mise hors tension
M Lorsque le joystick gauche / droit est enfoncé, c'est L3 / R3

Confirmation du canal de connexion Switch / PS3

L la poignés & héte pour ie Yenfoncé, puis
é ur ACCUEIL i d 1134 etdescendent pourlancer 'appairage.
Pour igné & i &téjl ées, mémesi [‘alir i coupée,
appuyersurle bouton LB+ R8 pour i Cettemét rapidenestvalidequ’ en
modeC L 2 réussi,leL 0! é
decanalselonlaséquencedec jon del'appareil Les 8¢ jtchsontindiqué
N de canal 1 2 3 4 5 6 7 8

Indication de
canal QO
ao

e® 9O @ -e®  e®
QP e®» e® | 90 #@® | 90

@ L'affichage de l'indicateur de canal de la poignée est cohérent avec l'affichage d'affectation de l'interface
de commande des interrupteurs
@ Selon la connexion Bluetooth du Switch, 8 poignées G50 peuvent ne pas étre connectées en méme temps
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onctions utiles

Utiliser pour la souris multimédia (mode Bluetooth Dinput uniquement)

Lorsque vous utilisez le mode Bluetooth Dinput pour vous connecter a un ordinateur, un
téléviseur intelligent ou d'autres appareils Android, vous pouvez appuyer sur le bouton MODE
pour basculer la poignée en mode souris a tout moment. Il est trés pratique d'utiliser le joystick
gauche sur la poignée pour contrbler avec précision la direction du mouvement et la vitesse du
pointeur de la souris, et pour sélectionner des fonctions qui ne sont pas faciles a sélectionner a
l'aide d'un bouton.

Lors du passage en mode souris, les voyants lumineux des canaux passent de 3,4 4 2,34, ce qui
signifie que le mode souris a été activé.

Appuyez & nouveau sur le bouton MODE pour revenir au mode d'entrée Bluetooth de la poignée.

boutons de commande et de fonction de la souris multimédia

-

joystick gauche [ W] contrdler le pointeur de la souris

/ =E souris gauche

£5w bouton droit de la souris
Stick droit [TI*] haut ou bas ou [ B A]
pour contrdler |'augmentation et la diminution du volume

Stick droit [ TI"] Contrdle gauche et droit pour couper la chanson /
appuyez pour couper et réactiver le son

@ contrdle lecture / pause

BACK [ /=7 ] Retourner au menu précédent

START [\&2)\ ] Bouton de menu

\_ HOME [.] Revenir a l'interface principale Y,

B intellig un boitier TV/une

n
tabletteAndro\d/un(elephone portable
W Pourlesystéme foncti in isest prise en charge, d autres fonctions

mL Dinput harge la del;
i et i b ODE

sieduely




Connectez-vous a un smartphone / tablette a l'aide d'une
touche virtuelle (KeyLinker APP)

@ Installez|'application smartphone /tablette “KeyLinker”

Systeme opératif

Android®
Android 5.0 et supérieur
(Android 5.0 ou supérieur est requis pour utiliser la touche virtuelle, et a touche virtuelle n'est
pas prise en charge sur les téléphones / tablettes avec processeur MediaTek MTK )

10s
i0S 11.0y superior
(Pour les systémes avec i0S 10.x et versions antérieures, utilisez A+ HOME pour vous connecter
etdans cet état, vous ne pourrez pas obtenir toutes les fonctions du mappage multipoint tactile
virtuel. Faites attention a ce point! )

Téléchargez et installez le logiciel

Android®
Utilisez WeChat pour scanner le code QR série autonome a l'arriére de la poignée de |'appareil
Android pour vérifier et lier, puis obtenez 'application "KeyLinker" sur la page de service et
installez-la.
ios
1. Connectez votre smartphone au réseau
2. Sélectionnez "App Store".
3. Entrez "KeyLinker" dans la zone de recherche.
4. Sélectionnez "KeyLinker" et installez-le.




@ Utilisez un smartphone prenant en charge Bluetooth Low Energy
Suivez les étapes simples de configuration de la connexion (couplage) pour vous connecter
aun smartphone prenant en charge Bluetooth Low Energy.
Smartphones compatibles
Android: Android 5.0 ou supérieur, équipé de Bluetooth 4.0 ou supérieur
(Sauf pour les appareils qui ne prennent pas en charge Bluetooth Low Energy)
i0S:i0S 11.0 ou supérieur (saufiPad2)

Sur la poignée du G50

Appuyez sur la combinaison de touches A+HOME ou B+ HOME pour entrer en mode
d'attente de couplage. Sur smartphone

1. Démarrez "KeyLinker".

2. Sélectionnez [Bluetooth].

3. Allumer Bluetooth.

4. Sélectionnez le nom de |'appareil affiché dans la liste des appareils Bluetooth.
THUNDEROBOT G50 établira une connexion Bluetooth entre la poignée et le smartphone

@ Lancez KeyLinker pour configurer le design et le type tactile virtuel de la poignée
Utilisez KeyLinker pour définir la poignée et le plan de configuration du contrle du jeu.
L'application KeyLinker mettra continuellement & jour ses fonctionnalités. Pour connaitre
les méthodes et techniques de configuration détaillées, consultez 'aide en ligne de
l'application.
Appuyez sur le bouton MODE du G50 pendant ['utilisation pour appeler le menu de
configuration flottant KeyLinker.

Mise a jour du firmware

@ Connexion USB
Lancez le demnier logiciel de mise a jour du micrologiciel sur ['ordinateur, appuyez et
maintenez le bouton L3 sur le joystick gauche, puis insérez le cable USB et cliquez sur la mise
ajour du micrologiciel lorsque le bouton de mise a jour peut étre cliqué.

@ Connectez-vous a |'application mobile (mise & jour OTA)
Lorsque la poignée est connectée au téléphone mobile via Bluetooth, la poignée est
mise & jour via 'élément de menu «Mise & jour du firmware» de ['outil d'application
KeyLinker dédié.

En fonction des fonctions matérielles améliorées, un cable USB et un logiciel d'application
sans fil Bluetooth peuvent étre nécessaires pour mettre a jour la poignée, respectivement.En
général, la mise a jour de la méthode de connexion USB consiste & mettre a jour les fonctions
de base du mode bouton du handle, et la méthode de mise & jour OTA consiste & mettre a jour
les caractéristiques de la fonction de mappage tactile virtuel de la poignée (Android et i0S).

15
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Installation du support de télép! et remplacement du panneau lat

Installation du support

Le G50 est équipé d'un support de téléphone portable séparé, qui convient aux téléphones
portables d'une largeur de 58-100 mm. Suivez les étapes de la figure ci-dessous pour aligner
précisément la position de la carte dans le support avec la fente de fixation de la poignée et
poussez-la vers le bas. Vous pouvez installer le support sur la poignée en toute sécurité, puis fixer
le téléphone sur le support pour jouer

Remplacement du panneau latéral

Différentes couleurs ou motifs thématiques peuvent étre achetés sur les panneaux latéraux gauche et
droit du G50. Soulevez de 'espace  l'extrémité du bas du repose-mains de la poignée, soulevez un
coin du panneau latéral et tirez progressivement vers |'extérieur, puis alignez les cing emplacements
pour cartes sur le panneau latéral que vous souhaitez remplacer avec les cing emplacements fixation
de la poignée et pression verticale.




Réinitialiser la poignée (RESET)

Sila poignée ne répond pas anormalement pendant le fonctionnement et que ['alimentation
ne peut pas étre coupée, la poignée peut étre réinitialisée, insérez un trombone ou un cure-dent
dans le trou de réinitialisation au bas de la poignée jusqu'a ce que vous appuyiez sur l'interrupteur
de réinitialisation. appuyez pendant plus d'une seconde. La poignée s'éteint pour indiquer un
redémarrage réussi. De plus, si la mise a jour du micrologiciel échoue, vous pouvez également
redémarrer et réessayer. RESET La réinitialisation ne supprimera pas les informations de divers
paramétres de la poignée

(Connexion de ['équipement / programmation macro / niveau de rétroéclairage des vibrations, etc.).

Copyright et autres informations

La marque et les logos Bluetooth® sont des marques déposées
appartenant a Bluetooth SIG, Inc. Les autres marques et noms
commerciaux sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.

PlayStation est une marque déposée de Sony Interactive
Entertainment (SIE).

XBOX / Windows est une marque déposée de Microsoft
Corporation.

Android est une marque commerciale de Google Inc.

Nintendo Switch est une marque commerciale de la console de
jeu portable Nintendo Corporation.

i0S est une marque déposée d'Apple Inc. aux Etats-Unis ou dans
d'autres pays / régions.

Les autres noms de systéme et noms de produit figurant dans ce document
sont généralement des marques déposées ou des marques commerciales
des sociétés de développement respectives.

Veuillez noter que lamarque ™ et la marque ® n'apparaissent pas dans ce
document.

m
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( L K .
problemes Raisons et solutions

-La fonction de vibration est désactivée, appuyez sur le
bouton de réglage de vibration [«#] pour confirmer le
niveau de vibration actuel et ajuster
Si le paramétre de vibration dans le jeu est activé

- Sil'ordinateur a une poignée appropriée installée, bien
que la poignée G50 ne nécessite pas de poignée

La fonction de gpéciale, elle n'a pas la fonction de vibration lors de
vibration de l'utilisation du mpde Bluetovoth Xinput sous Wiqdows

la poignée est 7: Le B_luetooth Xinput !ie'Wmdows_lO a _la fonction

" - vibration. Pour ressentir |'effet de vibration dans
invalide Windows 7, veuillez utiliser la connexion par cable

Si la poignée est dans un état d'alimentation
insuffisant

* Lorsque la charge de la batterie est faible, la fonction
de vibration sera désactivée de force pour économiser
de l'énergie

La manette de jeu Thor G50 est congue selon la
séquence de boutons sur PC, qui est juste ['opposé de
AB et XY dans la disposition des boutons de la poignée
Nintendo. Pour éviter la différence d'expérience

Les boutons d'exploitation dans le jeu, le fonctionnement du

AB et XY du G50 est compatible avec la poignée Nintendo en
commutateur utilisation réelle, donc seule 'apparence des boutons
sont opposés est opposée. Si vous avez besoin que |'apparence
des boutons soit cohérente avec les fonctions
réelles, appuyez simplement sur le bouton MODE et
maintenez-le enfoncé pendant plus de 5 secondes
pour changer les boutons..




Problemas

Motivos y soluciones

~

Le systéme Apple
i0S ne trouve pas
l'identifiant

Aprés avoir appuyé sur le bouton B + HOME pour
démarrer la poignée et commencer le couplage,
l'iPhone ou l'iPad ne parvient pas a trouver
|'appareil Thor gamepad G50

-Vérifiez la version iOS. Lorsque la version de votre

systéme est 10.x ou inférieure, le THUNDEROBOT
G50 est introuvable, veuillez utiliser le bouton A +
HOME pour lancer la poignée pour reconnecter ou
mettre a jour le systéme vers la derniére version
antérieure a 11.x et continuer en utilisant B + HOME
pour démarrer la connexion.

-Veuillez confirmer si la poignée est connectée a

d'autres appareils mobiles. La poignée donnera la
priorité a la connexion au dernier appareil couplé.
Dans ce cas, désactivez le commutateur Bluetooth
des autres appareils avant de vous connecter.

La fonction tactile
virtuelle n'a aucun
effet

Lorsque le téléphone portable utilise du matériel
MediaTek (MTK), il n'a pas la fonction tactile
virtuelle, veuillez utiliser le mode Dinput pour vous
connecter

La poignée ne peut
pas étre utilisée

- Vérifiez |'état de la connexion

Windows: allez dans Panneau de configuration —
Périphériques et imprimantes pour vérifier |'état de
la poignée du jeu

- Si la batterie est complétement déchargée, vous

pouvez utiliser une alimentation USB dédiée pour
confirmer si nécessaire. Veuillez noter que le mode
de fonctionnement du cable USB sera activé en
premier lorsqu'il est connecté a un ordinateur /
boitier TV

- La poignée se verrouille anormalement, utilisez

un cure-dent ou un trombone pour appuyer sur le
bouton RESET
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Spécifications

Complet
~
Source de courant Dc 5V’ Spqu
V(600 mAF
Temps de travail ' Environ 8 heures
Temps de charge 2 (25°C) Environ 2 heures
Plage de température de o2k o 3 QF ©
charge 10°Ca35°C (50 °Fa95°F)
Plage de température de 0°C240°C (32°F 3104 °F)
Plage d'humidité de travail 35% RH & 80% RH (pas de condensation)
L Poids Environ 206 grammes (sans support)
* 1. Selon la situation de jeu (intensité de vibration, fréquence) et le réglage de la poignée
(luminosité du rétroéclairage, etc.) différent.
*2. Le temps nécessaire pour passer du vide au plein.
Partie Bluetooth®
(Spécifications du systéeme n : )
Bluetoothe Version 2.1 et 5.0 (deux systemes)
Classification des appareils
s fi Classe 2
PR R—
Consomllnatlon daenergle 2.1 60mW/5.0 : 15mwW
Bande de fréquence 2402 MHz a 2480 MHz
Plates-formes prises Ordinateur / Appareil Android /
en charge (appareils de Commutateur de console de jeu / Touche
catégorie 5) virtuelle Android et i0S
L Distance de travail Jusqu'a 10 métres (33 pieds) )
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Spécifications

Partie contrdle
( o q L . )
Joystick analogique 2 ( Joystick japonais ALPS )
Boutons fléchés 1 croix[dfs]
12 ABXMOOOOY
LBRBLTRT[«m cr B A ]/
BACK(SELECT/-)[£=7]/
Boutons de
fonction de jeu START(*;)[]/
L3/R3[r o]
(L3/R3est he it
LT /RT estun bouton linéaire (sensible 4 la pression))
Boutons de 5 rétroéclairag [f]/
fonction du Vibration [«#%] / HOME [(©)]/
produit TURBO [£—)]/ MODE [£0]
Boutons de
programmation macro 4 M1/M2/M3/M4
'3?;;‘:"::: 2 (Contréle indépendant)
L Expérience Induction gravitaire a six axes )
Partie terminale
Connexion DC IN / appareil g
[ filaire Type-C (USB Type B)

Accessoires de piéces

Environ 1 m (3,2 pi)

Cable de chargement de données
USB vers Type-C

Support de téléphone portable Portée télescopique 58 ~ 100 mm
pliable télescopique amovible Environ 21 grammes

— 1 J
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Retiro de la bateria cuando deseche el mango

Les batteries lithium-ion rechargeables utilisent des ressources précieuses. Lors de leur
mise au rebut, retirez les piles installées dans la machine et recyclez-les. Aprés le retrait,
isolez le terminal avec du ruban adhésif ou un matériau similaire, puis apportez-le a votre
agence de recyclage locale pour élimination.

Ne jetez pas les batteries lithium-ion avec les ordures ménageres. Les batteries au lithium-
ion mises au rebut peuvent étre endommagées par les véhicules de collecte des déchets et
provoquer des courts-circuits pouvant entrainer des incendies et de la fumée..

Nom et contenu des substances dangereuses dans le produit

Matériaux nocifs

Nom de
la piece
Coquille, structure @) O O @) O O
Fond de panierPCB| X O O O O O
T
"™ | o [o|o] oo o
Cabled
chargiminfuss clolo]o© © ©
Composa
o @) @) O @)

support de telephone O
L portable

Ceformulaire est établi conformément  SJ / T11364.

O celasignifie que le contenu dela substance dangereuse dans tous les matériaux homogenes de la piéce est
inférieur 3 l'exigence limite de GB / 726572

X indique que le contenu de la substance dangereuse dans au moins 'un des matériaux homogenes de la
pidce dépasse l'exigence limite de GB / T26572

| Plage de température de fonctionnement : 0°C -40°C | Plage de température de stockage : -10°C-50°C |

| Plage d'humidité de fonctionnement: 35%-80% | Plage dhumidité de stockage : 35%-80% |

.THUNEIEREIBEIT

Fabricant: QINGDAO THUNDEROBOTTECHNOLOGVCO LTD.
Etage 14, batiment A, parc créatif international, n 169 avenue
Songllng,dlstnct de Laoshan, Qingdao, Chine

Origine: Chine Publié en mars 2020
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Mango de Juego de BluetoothMultifuncional de THUNDEROBOT

iTC-G50

ver pagina8

€3 Bluetooth

2.1&5.0

Usuario respetado Tarjeta de garantia adjunta

Gracias por adquirir este producto.

Para garantiz imiento y segurid.
de conectar, of I 0 ajustar este producto,
futuras consultas.

ad, lea este manual detenidamente antes
guarde este manual en un lugar seguro para
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Precauciones de seguridad -2
Sobre Bluetooth®

Precauciones antes del uso

Accesorios
Reparacién y mantenimiento
Disefio de botones
Caracteristicas del producto

Preparacién

Carga

Encendido / apagado .

Compatibilidad multiplataforma (elija el modo apropiado) =« 8

Conectar un dispositivo Bluetooth® 10
- Empareje (registre) el mango con un dispositivo

Bluetooth® para conectar 10

- Conectar un dispositivo Bluetooth® emparejado ««««-eseeeeesseesesinens 10

Operacién

Funciones Utiles 11

- Ajuste de luz de fondo y agrupacion desactivada

+ Confirmacion / ajuste del nivel de vibracion -+

- Ajuste de la funcién TURBO

- Ajuste de botén macro programable M1/M2/M3/M4 -

- Confirmacion del canal de conexion Switch ==+

+ Uso para ratén multimedia (solo modo Bluetooth Dinput) -

Usar KeyLinker tactil virtua -14
- Conéctese a un teléfono inteligente /

tableta mediante el toque virtual (APP KeyLinker) ---

+ Actualizacion del firmware

Otro

Instalacién del soporte del teléfono y
reemplazo del panel lateral
Restablecimiento del mango (RESET) «reeeesesmmsssssusinusisisssiinisians
Copyrighty otra informacion
Solucion de problemas
Especificaciones
Retiro de la baterfa cuando deseche el mango -

w

[SNCINEN
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Precauciones de segu ridad Por favor lea cuidadosamente

M No rocie aerosoles como insecticidas inflamables cerca del mango.

M No toque liquidos como agua o zumos! jPuede hacer que los botones no funcionen
correctamente o se dafien!

M No enchufe ni desenchufe el cable USB con las manos mojadas!

M {No introduzca objetos extrafios en el terminal USB del mango!

M No lo use en lugares hiimedos o calientes, como bafios.

iAl encender, no coloque otros objetos sobre el mango ni lo cubra con un pafio!

M iNo lo use en lugares donde sea facil de caer, polvoriento (playa) o campo magnético!

M No lo cologue encima de equipos que generen calor, como ventilaciones de disipacién de
calory carcasas de computadoras.

M Aseglirese de mantener una distancia suelta entre los cables para evitar que se arrastren
y caigan accidentalmente durante el uso.

M El mango se calentard durante el uso, pero esto no es un mal funcionamiento;

M Las instrucciones de funcionamiento y las precauciones de seguridad pueden cambiar.
Para obtener mas informacién, consulte la informacién de ayuda mas reciente en el sitio
web de soporte.

M No use demasiada fuerza al usarlo, lo que facilmente causara fatiga en la mano y
acelerard la pérdida de clave.

M Sisiente dolor en las mufiecas o los dedos durante el uso, ajuste su postura y fuerza, o
deje de usarlo temporalmente.

M Si el reposamanos o cualquier otra parte en contacto directo con la piel le causa
molestias, deje de usarlo. El uso continuado puede causar erupciones u otras reacciones
alérgicas.

Cuando conecte una c y otros di i inteli use el cable de
carga USB tipo C incluido. Para otros cables compatlbles con Tipo C, verifique si sus
especificaciones tienen la funcién de transmisién de datos de USB 2.0; de lo contrario, es
posible que el dispositivo no reconozca el mango.

Uso previsto: el mango solo se utiliza para un uso general normal. No utilce este sistema
cerca o en un entorno que sea ainterferencias de (por ejemplo:
aeropuertos, hospitales, laboratorios, etc.), ni cambie al funcionamiento por cable cuando el
dispositivo de destino sea compatible.




Por la fuga de datos y / o informacién causada por la
transmision inaldmbrica, THUNDEROBOT no asume ninguna
responsabilidad.

Banda de frecuencia utilizada

@ Elmango utiliza la banda de frecuencia de 2,4 GHz.

Certificacién obtenida por el mango

@ Este mango cumple con los limites de frecuencia y ha recibido una certificacion basada en la
ley de frecuencias.

Restricciones de uso

@ No garantiza la transmision inaldmbrica y / o el uso con todos los dispositivos habilitados
para Bluetooth®

@ Todos los dispositivos deben cumplir con los estandares establecidos por Bluetooth SIG, Inc.

@ Seglin las especificaciones y la configuracion del dispositivo, es posible que no se pueda
conectar o que algunas operaciones sean diferentes.

@ Elmango admite funciones de seguridad de Bluetooth®, pero dependiendo del entorno de uso
y/olaconfiguracién, incluidas las actualizaciones de firmware a través de OTA, esta seguridad
puede serinsuficiente. Tenga cuidado al transmitir datos de forma inalémbrica al mango.

@ Elmango no puede transmitir datos al dispositivo Bluetooth®.

Alcance de uso

@ Elrango operativo méximo del mango es de 10 metros (33 pies).

@ Dependiendo del entorno, obstaculos o interferencias, el alcance puede reducirse.

Interferencia de otros dispositivos

@ Si coloca el mango demasiado cerca de otros dispositivos Bluetooth® o dispositivos que
utilizan la banda de 2,4 GHz (como enrutadores WiFi / teléfonos inalémbricos, etc.), debido
alainterferencia de ondas de radio, es posible que el mango no funcione correctamente y
puede causar anomalias como retraso de botones, apilamiento de secuencias de botones y
falta de respuesta.

@ Silas ondas de radio de las estaciones base cercanas, etc. son demasiado fuertes, es posible
que el mango no funcione correctamente.
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Acceso

B Compruebe y confirme los accesorios adjuntos.

1x Cable de carga de datos USBa tipo C 1x Soporte para teléfono mévil plegable
(aproximadamente 1 metro) telescpico desmontable

[[] Accesorios opcionales (deben comprarse por separado)

Gorra antideslizante de

Jjoystick
Bolsa de almacenamiento Adaptador de mango Paneles laterales reemplazables
dedicada (PlayStation®4 & 3) personalizados

Utilice un pafio suave seco o un pafio de limpieza himedo para limpiar el mango.

No utilice disolventes, como gasolina, disolvente, alcohol, detergente de cocina, toallitas
quimicas, etc. Esto puede causar deformacion externa o descamacion de la capa. No limpie
el mango con un pafio muy himedo, puede provocar que entre liquido en el interiory
provocar un mal funcionamiento.




Disefio de botones

. Botén HOME
Boton TURBO ————— (encendidoy apagado Botén MODE

Boton de configuracién Jemparcjamiento) t D
g = verpdginas Ty 10 Boton multifuncion
, paramis detles .
Boton BACK Botdon START
(SELECT/ — ) START (+)
Joystick ABXY
izquierdo Laretroluminacion ABXY
i 56 puede cambiar de forma
Cuando se presiona, pusdecambiar e
> ver pigina para més detalle:

es labotén L3

Joystick

cruzadas
derecho
. Cuando se
Indicador presiona, es
de canal labotén R3

Ajuste del brillo de
laluz de fondo S~
Confirmacién / ajuste del Halo deJ_"Y_S“Ck )

i Hielo azul al inicio normal / Luz roja

nivel de vibracion cuando TURBO esta activo / Luz blanca
rosada cuando se programa macro

oyeds3

Rechter Trigger

Typ-C-Eingang

Linker Ausloser
(LT) (5V /500 mA) (RT)
—
HATHE
LinksstoRstange Ladeanzeige Rechter StoRfénger
(RB)

- Details auf Seite 7

(LB)




Botdn programable Botdn programable
RESET
M1/M3 (nterruptor de reinicio) M2/ M4

= ver pagina 12 para mas detalles. = ver pgina 17 para mas detalles. » ver pgina 12 para més detalles

Caracteristicas del producto

@ Mddulos Bluetooth duales 5.0y 2.1 independientes, computadora, teléfono
mévil, tableta, TV inteligente, consola de juegos y otra compatibilidad stiper
multiplataforma.

dadera tecnologia BI hc ' no se requiere un receptor dedicado.

@ Soporte de la tecnologia de mapeo téctil virtual, la operacién del mango es la
operaci6n de la pantalla tactil, soporte perfecto para juegos nativos de
teléfonos méviles (Android / i0S).

@ Experiencia inmersiva mejorada y disefio de alta confiabilidad.

@ Motores de vibracién dual ajustables, deteccion de movimiento de seis ejes
incorporada y cuatro botones pr bles independi

@ Retroiluminacién de botén fresco y panel lateral reemplazable personalizado.

@ Reconocimiento automético de conexién por cable de computadora / Android (Smart

TV/ Android Box, etc.) / Nintendo Switch, y seleccién del modo de trabajo apropiado.
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La bateria recargable (instalada en el mango) no esta
completamente cargada inicialmente.

Antes de usar el mango, carguelo primero.
Utilice el cable de carga de datos USB a tipo C para conectar el
mango a la computadora o al cargador USB /energia movil

@ Laluzindicadora de energa roja parpadea lentamente para indicar el inicio de la carga, y la
luzindicadora roja permanece encendida después de que termina la carga, lo que indica
que la carga esta completa.

@ Se necesitan aproximadamente 2 horas para cargar completamente la baterfa desde un
estado vacio.

@ Cargue atemperatura ambiente entre 10°Cy 35°C (50° Fa 95 °F)

@ Cuando se usa el cable de carga USB para conectar el asa a la computadora, la funcion
Bluetooth® no se puede usar, y el dispositivo se conectara primero a la computadora
mediante el cableado USB.

@ Laalimentacion del mango no se puede apagar mientras la computadora est conectada
para cargar.

@ Sila computadora estd en modo de espera o de suspensién o se ha cambiado a él, es
posible que no se pueda cargar o que se detenga.

cendido / apaga

Cuando la energfa esté apagada, seleccione una de los botones X /Y /A /B / START y presione
y presione el botén HOME al mismo tiempo [] , hasta que los indicadores de canal 1-4
correspondientes a los indicadores de canal se iluminen y parpadeen rdpidamente, ingrese
al modo de emparejamiento. Presione el botén INICIO directamente [] para encender
rapidamente y volver a conectar el dispositivo en el dltimo modo de inicio.

Apagar la fuente de alimentacién

Mantenga presionada el botén HOME [] durante aproximadamente 3 segundos, la
alimentacion se apagard.

NOTA

Siel g0 estd aundi itivo Blug h®, después de dejar de operar el
mango durante unos 5 minutos, el mango se apagaré automaticamente para ahorrar
energfa de la baterfa.

El mango del modo de conexién por cable reconoce automéaticamente los dispositivos
compatibles y selecciona el modo apropiado para iniciar.Cuando la conexién por cable,
la funcién de apagado automatico no es valida.
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Compa

G50 esta hecho de tecnologia de alta gama, tiene mdltiples caracteristicas de Bluetooth 2.1y
5.0, es compatible con varios dispositivos de juego y es compatible con teléfonos inteligentes
BLE (Bluetooth de baja energia). Cuando el cable USB esta conectado, el mango juzgara
automaticamente y seleccionara el modo de trabajo apropiado para que sea compatible
con el conectado.Dispositivo; para la conexién inalambrica Bluetooth, debe seleccionar
manualmente el método correcto para emparejarse con el dispositivo normalmente y obtener
la mejor funcién y efecto de experiencia, consulte la siguiente tabla para obtener mas detalles:

( Dispositivo | i : : Tacto Tacto
o e | Android | Nintendo | IOSMET | irtarde | virtual de
(Xinput)t | (pinput) -2 witc (HID) Android | AppleiOS
gg:‘s:‘b"lg UsB20/30 | USB20/30 | USB203
Método de ) .
activacién | automitico | automatico | automatico | Estndares | Presioneel boton MODE
p— wmp:t'bl\es para que aparezca el mend
isualizacién | conApple
1@® | 1@® | descuerdo | 0513y iPad ﬁLOtaL” tekde 2 APUC?GON
J@® | 20 | conissregas | 0% (umaos | Kestinkerpara confgurar
Estado 3@o 3@®@® |deinstruccion | compaiples | varios atributos tactiles de
de8 canales
1@ 1@ | e, con los botones (funciones y
masdetales controlad%res coordenadas, etc)
— MF, incluidos
Vibracién/ - - . J
TURBO i Si i osjuegos | Adecuado parajuegos
- — i | auenosoncompatibles
;g;':':::;" St St St SreEme con contr(c;\e;ytﬁ/enerrvt l
) operaciones de boton virtual
ARG ] e
Otras | presionadala pbresmnada la . sorial
caracteri- | boténMODE | botonMODE | deseisejes
sticas | Paracambiar | paracambiar | /Cambiode
abinput aXinput botones
Conexion | o i ooino1 | Bluetootn2a | Bluctoothz1 | Bluetooth21 | Bluctoothso | Bluctoothso
bluetooth
Método de
activacién @ +
Visualizacion
é ao % Q@O | deacuerdo
as
Estado 3 g g 3 % g deinstruccion
de8canales
‘E® | 4@® | e
Vibracién/ - . . e . .
TURBO Si Si Si No/Si No /Si No /Si
R si si si si Si(Pro+) | Si(Prov)
Otras Somatosensorial | Necesitainstalar L !
e Modo ratén l;:;ij‘;;’”a ﬁm?jm | simultaneo simultaneo
J “vepignis [ /Cambiode | especialpor | aifonca renca
\_ sticas botones Separado | somatosensorial | somatosensorial

‘1
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Descripcin de la nota de modo

Elnimerojuntoal indicador de canal et marcado por comodidadyesdjferentedel poductoreal
indica quelaluz indicadora esté encendida,"@ @" indica quela luz indicadora esté apagada

*1 Xinputes el estandar de protocolo de conexién de gamepad de Microsoft XBOX, admite vibracion;

*2 Dinput es un estdndar de protocolo de conexién mejorado para gamepads Android y admite
vibracién;

*3Lainterfaz USB2.0 de la base de host de Nintendo Switch admite un mango con cable, la interfaz
USB 3.0 no admite mango con cable. Y solo puede usar 2 mangos con cable al mismo tiempo

*4 Es compatible con los mangos XBOX (Xinput) y Android (Dinput) bajo el sistema operativo Windows
dela computadora. Generalmente, los juegos de computadora usan el modo Xinput, y cuando se
usan emuladores de Android en computadoras, usa el modo Dinput. Cuando utilice una conexién
USB, puede presionary mantener presionado el botén MODE durante 2 segundos con una
vibracién para indicar el cambio de modo exitoso;

*5 Al utilizar USB para conectarse al sistema operativo Windows, la funcién de vibracién de Windows
7 necesita instalar el mango del mango XBOX, y Windows 8/10 admite directamente la funcion de
vibracion

*6 Cuando se usa Bluetooth para conectarse al sistema operativo Windows, solo Windows 8/10
admite directamente la funcién de vibracion;

*7 Dinput conectado a la funcién de vibracion del sistema operativo Windows requiere soporte
demango relevante (24G y Bluetooth-AndroidDriver). El software se puede obtener en el rea de
descargas del sitio web de Raytheon, y la funcién de vibracién conectada al dispositivo Android
depende de los estandares del fabricante del dispositivo;

*8 Con funcién somatosensorial de 6 ejes en modo Switch, puede admitir juegos que requieren
operacién somatosensorialla funcion NFC de Amiibo no esta disponible en este mango. Si necesita
esta funcién, utilice el mango que viene con el Switch;

*9 Cuando el interruptor esta en modo cableado e inaldmbrico: presione brevemente el botén
MODE para tomar una captura de pantalla, presione prolongadamente para iniciar o detener
lagrabacion, continde presionando y manteniendo presionado durante aproximadamente 5
segundos acompafiado de una vibracién, reemplace los botones ABy XY;

(Para evitar que la funcién de grabacion se habilite cuando se cambian los botones, cambie los
botones cuando la funcién de grabacién esté desactivada en la interfaz principal del Switch)

Informacién dtil (facil de recordar y confirmar el modo de trabajo)

1. Elindicador de canal 1 estd encendido, lo que indica que el modo USB con cable
esté activado; cuando la conexién USB, las luces indicadoras de canal 12 y 13 estan
encendidas, lo que indica que corresponden a los modos Xinput y Dinput

2. Elindicador de canal 4 esta encendido, lo que indica que el modo inalambrico Bluetooth
est activado; cuando Bluetooth esta conectado, los indicadores de canal 24, 34, 14y 124
estan encendidos, lo que indica que corresponde al modo Xinput, Dinput, Android virtual
touch y iOS virtual touch.
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Conectar un dispositivo Bluetoot

Coloque el mango a aproximadamente 1 metro (3,3 pies) del dispositivo Bluetooth®.
Utilice el manual de instrucciones del dispositivo para comprobar el funcionamiento del
dispositivo seglin sea necesario.

Empareje (registre) el mango con un dispositivo Bluetooth® para conectar

1. Cuando la energfa esta apagada, seleccione una de los botones X /Y /A /B / STARTy
presioney presione la boton HOME al mismo tiempo [@] » hasta que el indicador de
canal correspondiente parpadee rapidamente
(Elmodo de cambio es el indicador de canal 1-4 que se desplaza hacia arriba y hacia abajo),
ingrese al modo de emparejamiento.

2. Encienda el dispositivo Bluetooth®y habilite la funcién Bluetooth®.

3. Seleccione "THUNDEROBOT G50" 0 "GamepadX" en el men del dispositivo Bluetooth®.

M Antes de que se muestre el nombre del mango, se puede mostrar la direccién MAC (de acuerdo con la
pantalla del dispositivo y es una cadena alfanumérica tnica para el dispositivo)
M El modo Xinput muestra "GamepadX", el modo Dinput / virtual touch muestra "THUNDEROBOT G50"

4. Verifique la conexién con el dispositivo Bluetooth® en el mango.

Elindicador de canal dejara de parpadear répidamente hasta que se complete la conexién
con el dispositivo. Cuando el indicador de canal muestra la indicacion de estado del modo
seleccionado, el emparejamiento (registro) estd completo. (Conexion establecida)

NOTA

Sila conexién con el dispositi tablece en i 1minuto, el mango se

apagaré. Vuelva aemparejar

Elmango lo se p jar con 1 dis itivo Bluetooth®, si esta do a otro
4el ltimo dispositi Para usarlo vuelva avincularlo. El modo

tactilvirtualpuede izar de forma i positivos BLE Android /i0S.

Conectar un dispositivo Bluetooth® emparejado
1. Mantenga presionado el botén [@] directamente para encender rapidamentey
volver a conectar el dispositivo en el tiltimo modo de inicio.

W Cuando el indicador de canal deja de parpadear rapidamente y muestra el indicador de
estado del modo correspondiente, el bucle de retorno esta completo.

NOTA
Elmango recordaré el dltimo dispositivo conectado. La conexié de establecer
automatlnamente despues del paso 1 (ver amba)

| botdn LB +RB de Nintendo Switch. Por lo tanto,
en el modo de funcionamiento |na|ambnco de Switch, pr&:lone el mango LB+RBal mismo tiempo
paraenc yvolvera conectarloal: nconecmda Para evitar
tocaraccidentalmente elinterruptor, coloque el mang bol dedicada.
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Funciones Utiles

G50 tiene muchas funciones y disefios avanzados, comprenda
las siguientes funciones y utilicelas para obtener una mejor
experiencia de juego.
Ajuste de luz de fondo y agrupacién desactivada

VI
Botén de ajuste del brillo de la luz de fondo ‘Q’ 1, su nivel de brillo disminuye en un nivel cada
vez que se presiona la botdn, un total de 4 niveles de brillo y todas las luces de fondo se apagan
enelnivel 0. Presione la botén nuevamente para pasar al nivel de brillo mas alto.

Cierre solo de la luz de fondo ABXY

i Lbotén LB +RB d s de 5 segundos, la luz de fondo del botén
ABXY se apagara ysolo se encendera el efecto de \lumlnaclon de. apertura del joystick derecho.
@ Mantenga | botén LB +RB dos para

encender la luz de fondo del botén ABXY nuevamente.

Confirmacidn / ajuste del nivel de vibracién

1. Confirmacién del nivel de vibracién
Botdn de confirmacion / ajuste del nivel de vibracién [«@§p] , presione una vez para mostrar el
nivel de vibracién actualy vibre durante 1 segundo para confirmar a intensidad de la vibracién,
después de lo cual la luzindicadora regresa al estado de visualizacién del modo de trabajo.La luz
indicadora puede mostrar 4 tipos de niveles de vibracién con efectos de luz fluctuantes.

2. Ajuste del nivel de vibracién
En el modo de confirmacién del nivel de vibracion, presione la boton nuevamente para
reducir el nivel de vibracién en un nivel y apague la funcién de vibracién en el nivel 0.Presione
de nuevo para pasar al nivel de vibracién més fuerte.

Ajuste de la funcién TURBO

Para cambiar ABXYy LB/ RB/ LT /RT en efectos combinados automaticos de alta frecuencia, el
método de configuracion es mantener presionada la botén TURBO y luego presionar cualquier
botén en ABXYy LB/ RB/ LT / RT para activar la funcién combinada.Para cancelar la funcién
combinada, presione y mantenga presionada la botén TURBO y luego presione la botén que
activa la funcién combinada para borrarla.

Efecto de iluminacién cuando la funcién TURBO estd habilitada

Cuando la funcién TURBO esta activada, el halo del joystick se ilumina en rojo.
Cuando presiona el botén con la funcién combinada, el halo rojo parpadea
rapidamente para indicar el efecto de la funcién combinada. Después de cancelar la
funcién TURBO de todos los botones, el halo del joystick vuelve a ser azul hielo.

il
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Funciones Utiles

Configuracién del botén macro programable M1/M2/M3/M4
Ingrese la secuencia de botones de los botones de direccién transversal y ABXY y LB/ RB / LT
/RT /L3 /R3 parasimplificar la operacién de botones de algunos juegos. Por ejemplo, varios
movimientos en juegos de lucha.

1. Configuracién del botén macro
Presioney sostenga uno de os botones macro programables en M1-4y presione el botén START
parainiciar el modo de entrada de programacién macro. En este momento, el anillo de luz del
joystick se vuelve rosa y blanco. Presione la secuencia de botones deseada en los botones de
direccion transversaly ABXYy LB /RB /LT /RT /L3 / R3asu vez. Después de editar, presione la
misma botén macro para guardar la secuencia de botones editaday presione otras botones
macro para no grabar
2. Eliminacién del botén de macro
Mantenga presionado uno de los botones macro programables en M1-4y presione el botén START
parainiciar el modo de entrada de programacién macro. En este momento, el anillo de luz del
joystick sevuelve rosay blanco. Presione el boton macro nuevamente sin registrar ninguna botén
para borrar la secuencia de botones.
W M1-4 estd configurado de fébrica y no hay un botén correspondiente por defecto. Si desea
utilizar la funcién del botén macro, configdrelo primero
M Para evitar un toque accidental, borre la secuencia de botones guardada de la botén macro
cuando la botén macro no sea necesaria
M Los datos del botén macro del modo con cable USB, PC Bluetooth, Android, Switch no se
guardarén después de que se apague la alimentacién
M Cuando se presiona el joystick izquierdo / derecho, es L3 / R3

Confirmacion del canal de conexién Switch / PS3

Cuandoel 4 conectada al host Switch por pri Y ionadael botén Yy luego
presione HOME al mismoti indi canal 14 i iniciarel jamiento. Paralos

mismo Switch jado, i ilaali ion esta d: ionar la botén
LB+RB paravolvera conec 4pi é S rénida solo esvalid b
Cuandoel . e N . ald
acuerd uencia d i6n del dispositivo. L I [

No.canal 1 2 3 4 5 6 7 8
. - e e>» | e  eO» | e® e®  9b
Indicacit g0 e®  e®  e@e® | 9O Qo | e®
e cana gD | gb e®»  e@®» | D -@®m @@
gD | 90 | 9D | @e® | @® e® 9o

@ La pantalla del indicador del canal del mango es consistente con la pantalla de asignacion dela
interfaz de control del interruptor

@ Dependiendo de la conexion Bluetooth del Switch, es posible que 8 mangos G50 no estén
conectados al mismo tiempo
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Uso para ratén multimedia (solo modo Bluetooth Dinput)

Cuando use el modo Dinput Bluetooth para conectarse a una computadora, televisor inteligente
u otros dispositivos Android, puede presionar la botén MODE para cambiar el mango al modo
mouse en cualquier momento. Es muy conveniente usar el joystick izquierdo del mango para
controlar con precision la direccion del movimiento y la velocidad del puntero del mouse, y para
seleccionar funciones que no son faciles de seleccionar mediante la operacién de los botones. Al
cambiar al modo de ratén, las luces indicadoras de canal cambian de 34 a 2,34, lo que significa
que se ha activado el modo de ratén.

Beim Umschalten in den Mausmodus wechselt die Kanalanzeige von 3,4 bis 2,3 und 4 zeigen an,
dass der Mausmodus gestartet wurde.

Presione el botén MODE nuevamente para volver al modo Dinput Bluetooth del mango.

botones de funcién y operacién del ratén multimedia

Ve

~

joystick izquierd [T8°] controla el puntero de ratén

(/) == izquierdo del ratén
@ | &5 derecho del ratén

Joystick derecho [TI"] arriba o abajo o [ A ]
para controlar aumento y disminucién de volumen
Joystick derecho [IF*] Control izquierdo y derecho para cortar la
cancién / presione para activar y desactivar el silencio

controla reproduccién / pausa

BACK [ £=7] regreso al men(i anterior
START [ &2\ ] Botén de menii

\_ HOME [@] Regreso a la interfaz principal Y,

W Elcontrol mult TVinteligente/ caja de T/ tableta/ teléfono movil Android
] i i i6n d ! raton, i jones

de botones multimediano estén isponibles
W Elmodocableado Dinp i 6 del atdn, de cambi Imodo

cablead i y i 6n MODE
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ar KeyLinker tactil v

d

un

Conéctese a un teléfono inteligente / tableta
toque virtual (KeyLinker APP)

@ |Instalelaaplicacion para teléfono inteligente / tableta “KeyLinker” ‘ g

Sistema operativo

Android®
Android 5.0y superior
(Se requiere Android 5.0 o superior para usar la funcién tactil virtual, y la funcién tactil virtual
no es compatible con los teléfonos / tabletas con CPU MTK de MediaTek )

10s
i0S 11.0y superior
(Para sistemas con iOS 10.xy anteriores, utilice A+ HOME para conectarsey, en este estado, no
podra obtener todas las funciones del mapeo multipunto tactil virtual. jPreste atencién a este
punto!)

Descarga e instalacion de software

Android®

Use WeChat para escanear el codigo QR de serie independiente en la parte posterior
del mango desde el dispositivo Android para verificarlo y vincularlo, luego obtenga la
APLICACION "KeyLinker" en la p4gina de servicio e instalela.
ios
1. Conecte su teléfono inteligente a la red
2. Seleccione "App Store".
3. Ingrese "KeyLinker" en el cuadro de buisqueda.
4. Seleccione "KeyLinker" e instalelo.




Verwenden von Virtual Touch Control KeyLinker

@ Utilice un teléfono inteligente que admita Bluetooth de baja energia
Siga los sencillos pasos de configuracién de la conexién (emparejamiento) para conectarse
aunteléfono inteligente que admita Bluetooth de baja energia.
Teléfonos inteligentes compatibles
Android: Android 5.0 o superior, equipado con Bluetooth 4.0 o superior
(Excepto para dispositivos que no admiten Bluetooth de baja energia)
i0S:i0S 11.0 0 superior (excepto iPad2)

Enelmango del G50

Presione la combinacién de botones A +HOME o B +HOME para ingresar al modo de
espera de emparejamiento. en teléfono i

1. Inicie "KeyLinker".

2. Seleccione [Bluetooth].

3.Encienda Bluetooth.

4. Seleccione el nombre del dispositivo mostrado de la lista de dispositivos Bluetooth.
THUNDEROBOT G50 hard una conexién Bluetooth entre el mango y el teléfono inteligente:

@ Inicie KeyLinker para configurar el disefio y el tipo de toque virtual del mango

Utilice KeyLinker para establecer el plan de configuracién del control del juego y el mango.
La aplicacién KeyLinker actualizara continuamente sus funciones. Para conocer métodos y
técnicas de configuracién detallados, consulte la ayuda en linea de la aplicacién.

Presione el botén MODE de G50 durante el uso para llamar al men( de configuracién
flotante de KeyLinker.

Actualizacién del firmware

@ conexion USB
Inicie el dltimo software de actualizacion de firmware en la computadora, presioney
mantenga presionada el botén L3 del joystick izquierdo, luego inserte el cable USBy haga
clicen laactualizacion del firmware cuando se pueda hacer clic en el botén de actualizacion.
@ Conéctese a la aplicacién movil (actualizacién OTA)
Cuando el mango esta conectada al teléfono movil a través de Bluetooth, el mango se
actualiza a través del elemento de menti "Actualizacion de firmware" de la herramienta
de aplicacion dedicada KeyLinker.

Dependiendo de las funciones de hardware mejoradas, es posible que se requiera un

cable USBy un software de aplicacion inalédmbrico Bluetooth para actualizar el mango,
respectivamente.En general, la actualizacién del método de conexidn USB es actualizar

las funciones basicas del modo de botén del mango, y el método de actualizacién OTA es
actualizar las caracteristicas de la funcién del mapeo tactil virtual del mango (Android e i0S).
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Instala del soporte del teléfono y reemplazo del panel lateral

Instalacién del soporte

El G50 estd equipado con un soporte para teléfono mévil independiente, que es adecuado para
teléfonos méviles con un ancho de 58-100 mm. Siga los pasos de la figura siguiente para alinear
con precision la posicion de la tarjeta del soporte con la ranura de fijacion del mango y empijela
hacia abajo. Puede instalar el soporte en el mango de forma segura y luego fijar el teléfono en el
soporte para jugar

Reemplazo del panel lateral

Se pueden comprar diferentes colores o patrones tematicos en los paneles laterales izquierdoy
derecho del G50. Haga palanca hacia arriba desde el espacio en la punta de la parte inferior del
reposamanos del mango, levante una esquina del panel lateral y tire gradualmente hacia afuera.
Luego, alinee las cinco ranuras para tarjetas en el panel lateral que desea reemplazar con las cinco
ranuras de fijacion del asa y presione hacia abajo verticalmente.




Restablecimiento del mango (RESET)

Si el mango no responde anormalmente durante el funcionamiento y no se puede apagar la
alimentacion, se puede restablecer el mango.Inserte un clip o un palillo de dientes en el orificio
RESET en la parte inferior del mango hasta que presione el interruptor de reinicio y lo presione
durante més de 1 segundo. La energfa del mango se apaga para indicar un reinicio exitoso.
Ademds, si la actualizacién del firmware falla, también puede REINICIAR e intentar nuevamente.
RESET Reset no eliminara la informacién de varios ajustes en el mango

(Conexién de equipos / programacién macro / nivel de retroiluminacion por vibracién, etc.).

Copyright y otra informacién

La marca denominativa y los logotipos de Bluetooth® son marcas
comerciales registradas propiedad de Bluetooth SIG, Inc. Otras
marcas comerciales y nombres comerciales pertenecen a sus
respectivos propietarios.

PlayStation es una marca registrada de Sony Interactive
Entertainment (SIE).

XBOX / Windows es una marca registrada de Mirosoft Corporation.

Android es una marca comercial de Google Inc.

Nintendo Switch es una marca registrada de la consola de juegos
portatil de Nintendo Corporation.

iOS es una marca comercial registrada de Apple Inc. en los
Estados Unidos o en otros paises o regiones.

Otros nombres de sistemas y nombres de productos que aparecen en
este documento suelen ser marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de las respectivas empresas desarrolladoras.
Tenga en cuenta que lamarca™y la marca ® no aparecen en este
documento.

m
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Soluciones de problemas

~

( . .
Problemas Motivos y soluciones

-La funcién de vibracion estd desactivada, presione el
botén de configuracion de vibracion 4] para
confirmar el nivel de vibracién actual y ajustar

-Si la configuracién de vibracién en el juego estd activada

+Si la computadora tiene instalado un mango adecuado,

La funcién de aunque el mango G50 no requiere un mango especial,

vibracién del no tiene la funcion de vibracién cuando se usa el modo

mango no es Bluetooth Xinput en Windows 7. El Bluetooth Xinput
valida de Windows 10 tiene la funcién de vibracién. Para

experimentar el efecto de vibracién en Windows 7,
utilice la conexién por cable USB.
-Si el mango estd en un estado de potencia insuficiente
-Cuando la carga de la bateria es baja, la funcién de
vibracién se apagara a la fuerza para ahorrar energia

El gamepad Thor G50 estd disefiado de acuerdo con
la secuencia de botones basada en PC, que es justo lo
opuesto a ABy XY en el disefio de botones del mango
de Nintendo.Para evitar la diferencia en la experiencia

Los botones ABy operativa en el juego, el funcionamiento del G50 es
XY de Switch son consistente con el mango de Nintendo en uso real, por
opuestas lo que solo la apariencia de los botones es opuesta.

Si necesita que la apariencia de las botones sea
consistente con las funciones reales, simplemente
presione y mantenga presionada el botén MODE
durante mas de 5 segundos para cambiar las botones.
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Soluciones de problemas

Probleme

Motivos y soluciones

~

El sistema Apple iOS
no puede encontrar
elidentificador

Después de presionar el botén B + INICIO para
iniciar el mango y comenzar a emparejar, el iPhone
oiPad no puede encontrar el dispositivo Thor
gamepad G50

-Compruebe la versién de i0S. Cuando la versién de

su sistema es 10.xo inferior, no se puede encontrar
el dispositivo THUNDEROBOT G50.Utilice el botén
A+ HOME para iniciar el mango para volver a
conectar o actualizar el sistema a la Gltima versién
anterior a la 11.xy continuar usando B +HOME para
comenzar a conectarse.

- Confirme si el mango estd conectado a otros

dispositivos méviles. El mango dara prioridad para
conectarse al dltimo dispositivo emparejado. En
este caso, apague el interruptor Bluetooth de otros
dispositivos antes de conectar.

La funcién tactil
virtual no tiene
ningn efecto

Cuando el teléfono mévil utiliza hardware MediaTek
(MTK), no tiene la funcidn tactil virtual, utilice el
modo Dinput para conectarse

Elmango no se
puede operar

- Comprueba el estado de la conexién

Windows: vaya a Panel de control — Dispositivos e
impresoras para verificar el estado del mango del
juego

-Si la bateria estd completamente descargada, puede

usar una fuente de alimentacién USB dedicada para
confirmar si es necesario. Tenga en cuenta que el
modo de trabajo con cable USB se activara primero
cuando se conecte a una computadora / caja de TV

-El mango se bloquea de forma anormal, utilice un

palillo o un clip para presionar el botén RESET
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pecificaciones
Exhaustivo
DC 5V, 500mA h
Fuente de alimentacién oYy L . B
Tiempo de trabajo ! Aproximadamente 8 horas
Tiempo de carga“2 (25°C) Aproximadamente 2 horas
Rango de t emperatura de 10°Ca35°C (50 °F a95 °F )
Rango de t emperatura de o o o o)
& e 0°Ca40°C(32°Fal04°F)
Raheg) d:ahb“;;:fd’d de 35% RH a 80% RH (sin condensacién)
et Aproximadamente 206 gramos
\_ (sin soporte) )

* 1. Segin la situacién del juego (intensidad de vibracién, frecuencia) y la configuracin del mango

(brillo de la luz de fondo, etc.) diferente.
* 2. El tiempo requerido de vacio a lleno.

Parte Bluetooth®
(Especificaciones del Sistema 7 : )
luetooth® Version 2.1y 5.0 (dos sistemas)
Clasificacién de dispositivos
inalambricos Clase2
HlETEeEac 21: 60mW/5.0 1 15mW
Banda de frecuencia 2402MHz a 2480MHz
q Computadora / dispositivo Android /
Plataformas compatibles : - h
9 vt : consola de juegos Switch / toque virtual
(dispositivos de categoria 5) Android e 10S
Distancia de trabajo Hasta 10 metros (33 pies) )
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Especificaciones

Parte de control
( o o - . 1\
Joystick analégico 2 (Joystick japonés ALPS )
Botones de flecha 1 Cruz [+]
12 ABXMOOOOY
LBRBLTRT[«m cr B A ]/
BACK(SELECT/-)[£=7]/
Botones de
s START(H [/
funcion del juego e
€ L3/R3[Er &
(L3 /R3 es cuando se presionan los joysticks izquierdo y
derecho, LT / RT es un botén lineal (sensible a la presién))
Botones de 5 luz de fondo [}]/
funcién del Vibracién [#a]/ HOME[(D)]/
(LD TURBO [£Z)]/ MODE [£)]
Botones de
programacion de 4 M1/M2/M3/M4
macros
Motor de vibracién 2 (Control independiente)
L Experiencia Induccién por gravedad de seis ejes )
Parte de terminal
DC IN/ Conexién de dispositivo - n
[ con cable Type-C (Tipo USB B)
Parte de accesorios

(Cable de carga de datos USB a tipo C (3,2 pies)

Alcance telescépico 58 ~ 100 mm

Soporte para teléfono movil plegable Aproximadamente 21 gramos

telescépico desmontable

Aproximadamente 1 m W

21
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Retiro de la bateria cuando deseche el mango

Las baterias recargables de iones de litio utilizan recursos valiosos. Cuando se deshaga de
ellas, saque las baterias instaladas en lamaquina y reciclelas. Después de retirarlo, aisle el
terminal con cinta adhesiva o material similar y luego llévelo a la agencia de reciclaje local
para su eliminacién.

No deseche las baterfas de iones de litio como basura doméstica general. Las baterias
deiones de litio desechadas pueden resultar dafiadas por los vehiculos de recogida de
residuos y provocar cortocircuitos, lo que puede provocar incendios y humo.

Nombre y contenido de sustancias peligrosas en el producto

Materiales nocivos

Nombre
de parte
Céscara, estructura | O O O O O O
Placa posterior de
PCB X (@] @) O O O
Baterfa Elteiti,ones de o) o) o) o) @) @)
CabledecargaUsB [ O O O O O O
C ites d
soportepamtedonol O | O | O o o o
mévil

Dieses Formular wurde gemaf SJ / T11364 erstellt.

O: Der Gehalt des Schadstoffs in allen homogenen Materialien des Bauteils liegt unter dem inGB / T 26572
festgelegten Grenzwert.

X Der Gehalt des Schadstoffs in mindestens einem homogenen Material des Teils Gberschreitet denin GB / T

26572 festgelegten Grenzwert. Fir den Fall von "x" gehort er zum Ausnahmeartikel der EU-RoHS-Richtlinie.

| Rango de de 10°C-40°C | -10°C-50°C |

| Rango de humedad de funcionamiento : 35%-80% | Rango de humedad de almacenamiento : 35%-80% |

.THUNEIEREIBEIT

Fabricante:QINGDAO THUNDEROBOT TECHNOLOGY CO.,LTD.
Planta 14,Edificio A, Parque creativo internacional, No.169, Avenida
Songling, Distrito Laoshan,Qingdao, China

Origin: China Issued in July 2020
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Thunderobot Multifunktions-Bluetooth-Gamepad

H - Benutzerhandbuch
iTC-G50

Details auf Seite 8
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Lieber Spieler Garantiekarte beigefiigt

Vielen Dank, dass Sie sich fiir uns entschieden und dieses Produkt gekauft haben. Bei d@r
Produktion dieses Controllers wurde viel Sorgfalt at det und wir hoffen, dass Sie

ok S n, lesen Sie bitte die
schliefben, bedienen oder einstellen
Dieses Handbuch VJ\\t@Prdmmg:ﬁ@maf, als Rﬂfor@rzaufbmw hrtwerdenViel Spafd!
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Sicherheitsvorkehrungen -2
Uber Bluetooth®

Hinweise zur Vorverwendung

Zubehor
Instandhaltung
Tastenlayout
Produktmerkmale

Vorbereitung

Aufladen
Einschalten / Ausschalten
Mehrere Plattformen (geeigneter Modus gewahlt)
Bluetooth®-Gerat verbinden
- Anpassen und Verbinden des Bluetooth®-Gerats (Registrierung) -
+ Anpassen eines passenden Bluetooth®-Geréts

Operation

Nitzliche Funktionen
« Einstellung der Hlntergrundbeleuchtung und Gruppierung aus -
- Bestatigung / Einstellung des Vibrati
- TURBO-Einstellung
- Einstellung der programmierbaren Makrotaste M1/ M2 / M3 / M4
- Bestdtigung des Verbindungskanals wechseln s«wseseeseeeeeees
« Verwendung als Multimedia-Maus (nur Dinput Bluetooth-Modus) -

Verwenden von Virtual Touch Control KeyLinker
« Verbindung zum Smartphone / herstellen

[ERGINEN

Tablet-Computer mit virtueller Touch-Steuerung (KeyLinker APP) «----- 14
- Hardware-Upgrade -15
Andere

Installation der Handyhalterung und
Austausch der Seitenwand
Gamepad zurlicksetzen .
Urheberrecht und andere Informationen «--eeeeeeeeeuemsmsscicisinininnees
Probleme 6sen
Modell
Entfernen Sie den Akku vor der Entsorgung
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Sicherheitsvorkehrungen Bitte aufmerksam lesen

W Spriihen Sie keine Sprays wie brennbare Insektizide in die Nahe des Griffs.

M Beriihren Sie keine Fliissigkeiten wie Wasser oder Saft! Dies kann zu Fehlfunktionen oder
Beschadigungen der Schliissel fiihren!

M Stecken Sie das USB-Kabel nicht mit nassen Handen ein oder aus!

M Keine Fremdkérper in den Typ-C-Anschluss des Griffs gelangen lassen!

M Nicht an feuchten oder heien Orten wie Badezimmern verwenden.

M Legen Sie beim Laden keine anderen Gegenstande auf den Griff und bedecken Sie ihn
Nicht mit einem Tuch!

M Nichtan Orten verwenden, die leicht fallen, staubig (Strand) oder magnetisch sind!

M Stellen Sie es nicht auf warmeerzeugende Gerate wie Warmeableitungséffnungen,
Computergehause usw.

M Wenn Sie es zum ersten Mal verwenden oder ldngere Zeit nicht verwenden, miissen Sie es
Vor dem Gebrauch aufladen.

M Der Griffakku wird wihrend des Stromversorgungs- und Ladevorgangs heiR, dies ist
Jedoch keine Fehlfunktion.

M Bedienungsanleitung und Sicherheitsvorkehrungen konnen gedndert werden. Bei Fragen
Wenden Sie sich bitte direkt an uns

M Wenden Sie nicht zu viel Kraft an, da dies zu Ermiidung der Hande fiihren und den
Schlisselverlust beschleunigen kann.

M Wenn Sie wahrend des Gebrauchs Schmerzen am Handgelenk oder an den Fingern
Haben, passen Sie bitte die Haltung und die Starke des Gebrauchs an oder stellen Sie die
Verwendung voriibergehend ein.

M Wenn die Handauflage oder andere Teile, die in direktem Kontakt mit der Haut stehen,
Beschwerden verursachen, beenden Sie die Verwendung. Bei fortgesetzter Verwendung,
Kénnen Hautausschlage oder andere allergische Reaktionen auftreten.

Verwenden Sie zum AnschlieBen eines Computers und anderer intelli Geréte das
Mitgelieferte USB-Ladekabel Typ C. Uberpriifen Sie bei anderen Typ-C-kompatiblen Kabeln,
Ob deren Spezifikationen die Dateniibertragungsfunktion von USB 2.0 haben, da sonst der
Griff vom Gerat méglicherweise nicht erkannt wird.

BestimmungsgeméRe Verwendung: Verwenden Sie dieses System nicht in der Néhe oder in
Der Umgebung (z. B. Flughéfen, Krankenhuser, Labors usw.), die fiir Hochfrequenzstérungen
Anfllig sind, und schalten Sie nicht auf Kabelbetrieb um, wenn das Zielgerat kompatibel ist.
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THUNDEROBOT iibernimmt keine Verantwortung fiir
Daten- und / oder Informationslecks, die durch drahtlose
Ubertragung verursacht werden.

Frequenzband verwendet
@ Der Griff verwendet das 2,4-GHz-Frequenzband.

Zertifizierung durch den Griff erhalten

@ Dieses Handle entspricht den Frequenzgrenzen und wurde auf
Der Grundlage des Frequenzgesetzes zertifiziert.

Nutzungsbeschrankungen

@ Diedrahtlose Ubertragung und / oder Verwendung mit allen Bluetooth®-fahigen Geréten
Kann nicht garantiert werden.

@ Alle Geréte miissen den von Bluetooth SIG, Inc. festgelegten Standards entsprechen.

@ Abhangig von den Spezifikationen und Einstellungen des Geréts kann moglicherweise keine
Verbindung hergestellt werden, oder einige Vorgange kdnnen unterschiedlich sein.

@ Das Handle unterstiitzt die Bluetooth®Sicherheitsfunktion. Abhangig von der
Verwendungsumgebung und / oder den Einstellungen, einschlieRlich des Firmware-
Upgrades tiber OTA, ist diese Sicherheit méglicherweise nicht ausreichend. Bitte seien Sie
Vorsichtig, wenn Sie Daten drahtlos an den Griff Gibertragen.

@ Der Controller kann keine Daten an das Bluetooth®-Gerat iibertragen.

Anwendungsbereich

@ Die maximale Reichweite des Griffs betrégt 10 Meter.

@ Je nach Umgebung, Hindernissen oder Strungen kann sich die Reichweite verringern.

Storungen durch andere Gerite

@ Wenn sich der Griff zu nahe an anderen Bluetooth®-Geréten oder Geréten befindet, die das
2,4-GHz-Frequenzband verwenden (z. B. WLAN-Router / Schnurlostelefone usw.), funktioniert
Der Griff moglicherweise aufgrund von Funkwellenstérungen nicht richtig und kann zu
Schliisselverzégerungen, Stapeln von Schliisselsequenzen und Nein fiihren Reaktion und
Andere Anomalien.

@ Wenn die Funkwellen von nahe gelegenen Basisstationen usw. zu stark sind, funktioniert der
Griff moglicherweise nicht richtig.
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M Mitgeliefertes Zubehor

1x USB-Typ-C-Kabel (1 m) 1x Faltbarer Handyhalter

[] Optionales Zubehdr (separat erhéltlich)

Benutzerdefinierte
Joystick-Kappe

\// . '
Spezielle Gamepad adapter

Aufbewahrungstasche (PlayStation®4 &3) Austauschbare Seitenwand

Reinigen Sie das Gamepad mit einem weichen, trockenen oder feuchten Tuch.
Verwenden Sie keine Losungsmittel, einschlieBlich Benzin, Verdiinner, Alkohol,
Kiichenwaschmittel, chemische Tiicher usw. Dies kann zu duBeren Verformungen oder
Schichtablésungen fiihren.Wischen Sie den Griff nicht mit einem feuchten Tuch ab,

Da sonst Fliissigkeit in den Innenraum gelangen und Fehlfunktionen verursachen kann.
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stenlay

Bouton TURBO Startseite

outon (Ein-

Bouton de réglage de rafale Ausschaltanpassung) ~————— Bouton MODE
ettt Bouton mltifonction

Bouton BACK

(seLecT/ — )

Bouton START

START (+)

Linker Joystick . "}‘ %e)‘fa!v
/13 Taste Hintergrundbeleuchtung
Netzschalter

- detallertauf .11

Richtungs
block
Rechter
Joystick
/R3-Taste

Hintergrundbeleuchtung
Intensitétskontrolle

Bestatigung / Einstellung Joystick leuchtet
des Vibrationspegels Rot - TURBO-Modus
sihe it 11 Pink - Makromodus

Eisblau - normal
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Typ-C-Eingang

Linker Ausloser (5V /500 mA)

Rechter Trigger

(LT) (RT)

| —

HATHE
LinksstoRstange Ladeanzeige Rechter StoRfénger
(LB) ~ Detailsauf Seite 7 (RB)




Programmierbarer Programmierbarer
Schlissel M1 /M3 RESET Schlissel M2 /M4

> Details auf Seite 12 = detailiert auf 5. 17 > Details auf Seite 12

@ Unabhangige 5.0- und 2.1-Bluetooth-Module sind mit Super-Multi-Plattformen
Wie Computern, Mobiltelefonen, Tablets, Smart-TV, Spielekonsolen usw.
Kompatibel.

@ Echte Bluetooth-Technologie, keine Empfanger erforderlich

@ Unterstiitzung der Virtual Touch Mapping-Technologie, perfekt fiir mobile Spiele
(Android /i0S)

@ Verbessertes immersives Erlebnis und hochzuverldssiges Design

@ Einstellbarer Doppelvibrati mit eir echsachsen-Gyrosk
Und vier unabhéngigen programmierbaren Tasten

@ Coole Tastenbeleuchtung und anpassbare Frontplatten

@ Computer / Android (Smart TV / Android Box usw.) / Nintendo Switch-
Kabelverbindung erkennt automatisch den entsprechenden Arbeitsmodus und
Wahltihn aus




Der Akku (im Gamepad montiert) ist nicht vollstandig mit
Strom versorgt. Bitte laden Sie auf, bevor Sie das Gamepad
verwenden.

Verbinden Sie das Gamepad mit einem USB-Typ-C-Kabel mit
Einem Computer oder einer USB-Stromquelle

@ Ein blinkendes rotes Licht zeigt an, dass das Gamepad aufgeladen wird. Ein durchgehend
Rotes Licht zeigt an, dass der Ladevorgang abgeschlossen ist.

@ Es dauert ungefahr zwei Stunden, bis der Akku vollstandig leer ist.

@ Bitte bei Raumtemperatur zwischen 10 und 35° C (50 bis 95 ° C) aufladen.

@ Es dauert ungefahr zwei Stunden, bis der Akku vollsténdig leer ist.

@ Wenn Sie das Gamepad mit einem USB-Kabel an einen Computer anschlieRen, ist die
Bluetooth® - Funktion nicht verfiigbar. Das Gerét wird tiber ein USB-Kabel mit dem
Computer verbunden.

@ Das Gamepad kann nicht ausgeschaltet werden, wenn es an einen Computer
Angeschlossen ist.

@ Das Gamepad wird nicht mehr aufgeladen, wenn sich der Computer im Ruhezustand oder
Im Standby-Modus befindet.

Ite

Driicken Sie zum Einschalten lange gleichzeitig mit der HOME-Taste [] X/Y/A/B/START
Bis die entsprechende Kanalanzeige (1-4) aufleuchtet und schnell flackert und in den Pairing-
Modus wechselt. Durch langes Driicken nur der HOME-Taste [] werden die Gerate gestartet
Und mit der zuletzt verwendeten Plattform

Gekoppelt

Halten Sie zum Ausschalten die HOME-Taste [] 3 Sekunden lang gedriickt.

Hinweis

Wenn das Gamepad iiber Bluetooth mit einem Gerét verbunden ist, wird das Gamepad
Automatisch ausgeschaltet, wenn es etwa 5 Minuten lang im Leerlauf ist, um Strom zu
Sparen.

Bei der Verbindung (iber Kabel kann das Gamepad automatisch erkennen

Kompatible Geréte und wahlen Sie den entsprechenden Startmodus. Das Gamepad
Kann nicht ausgeschaltet werden, wenn es iiber einen Computer angeschlossen ist.
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Kompatibilitdt mit mehreren Plattformen (wahlen Sie das

Das G50 wird mit modernster Technologie hergestellt und verfiigt iiber Zahlreiche
Funktionen, darunter Bluetooth 2.1 und 5.0, Multi-Plattform-Kompatibilitat und
unterstiitzt BLE (Bluetooth Low Energy). Bei der Verbindung iiber USB wahlt das
Gamepad automatisch den entsprechenden Modus fiir das Gerat aus. Fiir Bluetooth
miissen Sie manuell die richtige Art der Verbindung mit dem Gerét auswahlen, um
die beste Funktion und Erfahrung Zu erzielen. Siehe Tabelle fiir weitere Details:

( oC Android- | Nintendo | i0SMFi | Virtueller | Virtuelle )
Xi o erat Switch HID Android- i0S-
(xinput) (Dinput) 2 witcl (HID) Touch Beriihrung
Kbalft:sh/:;- USB2.0/3.0 USB2.0/3.0 USB2.0
™ Kompatible | Driicken Sie die MODETaste,
ndards
0 i i im
modus | Identifizerung | Identifizierung | identifizierung | g ot e | UM das Fensteraufaurufen
PP Floating-Menti der KeyLinker-
anzeigenach |IRCAEIS App
> akeal | S5OPEE | Solen sieverschiedene
g 2 Anweisun- | die mit MFi-
ustan 3@6 gsregel Controllern | Tastenberiihrungsattribute
=t ~deaitenau | kompatibel &in
sen n b (Funktion und Koordinaten
ibrati einschlieRlich )
VI?BE':;;S/ Jas Ja Ja Spiele, dieim
neuenApple | Geejgnet firinkompatible
Tastenprogra- Ja Ja Ja Acrade- Gt
mmierung Abonne-
e | Undes gibtfestevirtuelle
e Driicken fr—
Andere IENC‘@" Sie | Sielange | Sechsachsen | enthalten
Eigens- ngeMODE, | o MR, | Erfahrung/ sind) Betriebenes Spiel
digitem umzu D}\‘nprt Schalter Schliisselschalter
wwechseln | 3ECS
\?ell',‘l;t:;l::g Bluetooth2.1 | Bluetooth2 | Bluetooth2.l | Bluetooth21 | Bluetooths0 | Bluetoothso
Aktivierungs-
e | ©+0 &0 ©+60
190D 1900 A"éi@ﬁigﬁ‘" lea® lea® le@®
Jsand | 2@® | 280 | gk | 29D | 290 | 1@®
3900 se@® gsregel 3@ | 39O 390
‘@® | s@® | NN | 400 | 1@® | 1@®
pbzton Jas Jar Ja Nein/Ja | Nein/Ja | Nein/Ja
T";‘;’;ﬁ:ﬁ;‘ Ja Ja Ja Ja JaProy) | Ja(Pro®)
Andere | SechsAchsen Spezielle Gleichzeitige | Gleichzeitige
Eigens- Modoratén | Edahrung/ | Firmwaremuss | Berihrungs: | - Berihrungs-
g S Verpigna 13 steuerungan 12
\_chaften werden Punkten )
*1~9sind Weitere Sie auf der




Modus Hinweise

Die Nummer neben der Kanalanzeige st der Einfachheit halber markiert und unterscheidet sich vom
tatséichlichen Produkt zeigtan, dass das Licht an ist und zeigtan, dass das Licht aus it

* 1 Xinput ist der Microsoft XBOX-Standard fiir das Gamepad-Verbindungsprotokoll, der
Vibrationen unterstiitzt.

* 2 Dinput ist ein erweiterter Standard fiir das Android-Gamepad-Verbindungsprotokoll, der
Vibrationen unterstitzt.

* 3 Die Nintendo 2.0-Hostbasis-USB 2.0-Schnittstelle unterstiitzt eine Kabelverbindung. Die USB
3.0-Schnittstelle unterstiitzt keine Kabelverbindung und kann nur zwei Kabelpads gleichzeitig
verwenden.

* 41n einem Windows-Betriebssystem sind XBOX (Xinput) und Android (Dinput) Pad kompatibel.
Im Allgemeinen verwenden Computerspiele den Xinput-Modus, wahrend Android-
Simulatoren den Dinput-Modus auf Computern verwenden. Bei Verwendung einer USB-
Verbindung kann der Modus erfolgreich umgeschaltet werden, indem die MODE-Taste 2
Sekunden lang gedriickt wird und eine Vibration auftritt.

*5Wenn Sie eine USB-Verbindung zum Windows-Betriebssystem verwenden, muss fiir die
Vibrationsfunktion von Windows 7 der XBOX-Pad-Treiber installiert werden. Windows 8/10
unterstiitzt direkt die Vibrationsfunktion.

* 6 Wenn Sie Bluetooth verwenden, um eine Verbindung zum Windows-Betriebssystem
herzustellen, unterstiitzt nur Windows 8/10 Vibrati 1direkt.

* 7Dinput, das mit der Shake-Funktion des Windows-Betriebssystems verbunden ist, benétigt
entsprechende Treiberunterstiitzung (2.4 G & Bluetooth-Android-Treiber). Die Software
kann von der Thunderobot-Website heruntergeladen werden. Die Shake-Funktion der
Android-Gerateverbindung hangt vom Standard des Gerateherstellers ab.

*8 Der Schaltmodus bietet sechs Achsen ohne die NFC-Funktion von amiibo. Verwenden Sie
gegebenenfalls das mit Switch gelieferte Pad.

*9Kabel- und Funkmodus umschalten: Wenn die MODE-Taste kurz gedriickt wird, startet oder
stoppt das Video lange und driickt etwa 5 Sekunden lang weiter, begleitet von einer Vibration.
Die Tasten AB und XY werden ersetzt.

(Um zu verhindern, dass die Videofunktion aktiviert wird, wenn die Tastenposition geéndert
wird, wechseln Sie bitte die T: ition, wenn die Vi ion in der Hauptschni
des Schalters deaktiviert ist.)

Niitzliche Informationen Speicher und Bestitigung des

1. Die Kanalanzeige 1 leuchtet auf, um anzuzeigen, dass der USB-Kabelmodus gestartet
wurde. Beim AnschlieBen mit einem USB-Kabel leuchten die Kanallichter 12 und 13, um die
entsprechenden Xinput- und Dinput-Modi anzuzeigen.

2. Die Kanalanzeige 4 leuchtet auf und zeigt den Start des Bluetooth-Funkmodus an.

Bei einer drahtlosen Bluetooth-Verbindung leuchten die Kanallichter 24, 34, 14, 124 und
zeigen Xinput, Dinput, Android Virtual Touch und iOS Virtual Touch an.
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Bluetooth®-Gerat verbinden

Vorbereitung
Platzieren Sie den Griff etwa 1 Meter vom Bluetooth-Gerit entfernt.
Verwenden Sie die Anweisungen, um den Betrieb des Gerats nach Bedarf zu tiberpriifen.

Anpassen und Verbinden des Bluetooth®-Gerits (Registrierung)

1.Wenn das Gerat ausgeschaltet ist, werden eine Taste in der Taste X /Y /A /B / START und
Die Taste HOME [ () ] gleichzeitig gedriickt, bis die entsprechende Kanalanzeige schnell
Flackert (der Schaltmodus ist fiir den Kanal auf und ab Anzeige 1-4) und wechselt in den
Matching-Modus.
2. Schalten Sie die Stromversorgung des Bluetooth-Gerats ein und die Bluetooth-
Gerétefunktion ein.
3. Wahlen Sie "THUNDEROBOT G50" oder "GamepadX" aus dem Menti des Bluetooth-Gerits.
W Vor dem Anzeigen des Handle-N wird magli die MAC-Adresse (eine
Alphanumerische Zeichenfolge, die vom Gerat angezeigt wird und fiir das Gerat eindeutig st).
M Der Xinput-Modus zeigt "GamepadX" und der Dinput / Virtual Touch-Modus zeigt "THUNDEROBOT G50".

4. Uberpriifen Sie die Verbindung mit dem Bluetooth-Gerét am Griff.
Die Kanalanzeige hort auf zu flackern, bis sie an das Gerat angeschlossen ist.
Wenn die Kanalanzeige den ausgewahlten Modus anzeigt, ist der Abgleich abgeschlossen.
(Verbindung hergestellt)

Hinweis

Wenn das Geréat nicht innerhalb von etwa einer Minute eingerichtet wird, wird das Pad
Geschlossen. Bitte versuche nochmal.

Das Pad kann nur mit einem Bluetooth-Gerat abgeglichen werden. Wahrend Sie mit
Anderen verbunden sind Geréte, das letzte wird ersetzt. Bitte versuche es erneut. Virtual
Touch-Modus kann unabhangig 8 BLE Android / i0S-Geréte auswendig lernen.

Anpassen eines passenden Bluetooth®-Geréts
1. Driicken Sie die Taste HOME [] direkt und lang, um das Gamepad mit dem zuletzt
Verwendeten Gerat zu koppeln.

W \Wenn die Kanalanzeige nicht mehr schnell flackert und die entsprechende
anzeigt, ist die Wieder abgeschlossen.

Hinweis

Pad merkt sich das zuletzt angeschlossene Gerat. Nach Schritt 1 kann es automatisch
Angeschlossen werden (siehe oben).

Dieses Pad unterstiitzt die LB + RB-Schnellriickgabefunktion von Nintendo Switch. Daher
Wird im drahtlosen Bluetooth-Swash-Modus glelchzemg LB+ RB gedriickt, um zum
Zuletzt ver Switch-Spiel zuriic Um liches Hochfahren
Zu verhindern, muss das Gamepad in einer speziellen Tasche aufbewahrt werden
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zliche Funktionen

Verstandnis der vielen erweiterten Funktionen und Designs
der folgenden G50 kann ein besseres Spielerlebnis bieten.

Einstellung der Hintergrundbeleuchtung und Gruppierung aus

'
Die Einstellungstaste fiir die Hintergrundbeleuchtung [\b"] reduziert den Pegel pro Druck
(insgesamt 4 Pegel). Bei Pegel 0 st die Hintergrundbeleuchtung ausgeschaltet. Driicken Sie
Erneut, um zum hellsten Modus zuriickzukehren

ABXY Hintergrundbeleuchtung nur aus

@ Wenn die Taste LB + RB langer als 5 Sekund tickt wird, wird die
Der ABXY-Tasten ausgeschaltet.

@ Driicken Sie die Taste LB + RB erneut langer als 5 Sekunden, um die Hintergrundbeleuchtung
Der ABXY-Tasten neu zu starten.

Bestatigung / Einstellung des Vibrationspegels

1. Bestétigung des Vibrationspegels
Die Taste zur Bestétigung / Einstellung des Vibrationspegels [«@§y] wird einmal gedriickt,
Um den aktuellen Vibrationspegel anzuzeigen, und wird von einer Sekunde begleitet, um die
Vibrationsintensitat zu bestatigen. Danach stellt die Anzeigelampe den Anzeigemodus wieder
Her und ist mit vier Vibrationsstufen und schwankenden Lichtern ausgestattet.

2. Einstellung des Vibrationspegels
Driicken Sie im Vibrationspegel-Bestétigungsmodus die Taste weiter
kann eine Vibrationsstufe abschwéchen. Die Vibrationsfunktion wird auf Stufe 0 ausgeschaltet,
wihrend ein erneutes Driicken der Taste zum starksten fiihrt.

TURBO Funktionseinstellungen

Stellen Sie ABXY und LB / RB/ LT / RT auf den automatischen Hochfrequenz-Treffereffekt ein.
Driicken Sie die TURBO-Taste und dann eine beliebige Taste in ABXY und LB / RB/ LT / RT, um die
Trefferfunktion zu aktivieren. Driicken Sie die TURBO-Taste und dann die ausgewahlte Taste, um
Sie zu l6schen.

Lichteffekt bei aktivierter TURBO-Funktion

Wenn die TURBO-Funktion aktiviert ist, leuchtet der Joystick-Ring rot. Wenn die
Taste mit der Kombinationsfunktion gedriickt wird, blinkt der rote Ring, um die
Kombinationsfunktion anzuzeigen. Nach dem Abbrechen der TURBO-Funktion

Aller Tasten kehrt der Joystick-Ring zu eisblau zurtick.

syasinag




tzliche Funktionen

Einstellung der programmierbaren Makrotaste M1/ M2 / M3 / M4

Um die Tastenbedienung einiger Spiele zu vereinfachen, erfolgt die Eingabe der Tastenfolge
durchgefiihrt fiir Richtungstasten und ABXY und LB/ RB /LT / RT. In Kampfspielen gibt es
beispielsweise verschiedene Méglichkeiten.

1. Methode zur Einstellung der Makrotasten
Halten Sie eine programmierbare Makrotaste in M1-4 gedriickt und driicken Sie START, um
den Eingabemodus fiir die Makroprogrammierung zu starten. Der Stock wird rosa. Driicken
Sieim Steuerkreuz ABXY oder LB /RB /LT / RT nacheinander die gewiinschte Tastenfolge.
Driicken Sie nach der Bearbeitung dieselbe Makrotaste und speichern Sie die bearbeitete
Tastenfolge. Andere Makrotasten zeichnen die Bearbeitung nicht auf.

2.L6schen von Makrotasten
Halten Sie eine programmierbare Makrotaste in M1-4 gedriickt und driicken Sie die START-
Taste, um den Eingabemodaus fiir die Makroprogrammierung zu starten. Zu diesem Zeitpunkt
wird der Stock rosa. Driicken Sie die Makrotaste erneut, ohne eine Taste einzugeben, um die
Tastenfolge zu [6schen.

W Beim Verlassen des Werks hat M1-4 keine entsprechenden Tasten. Wenn Sie die
Makrotastenfunktion verwenden mdchten, stellen Sie sie bitte zuerst ein.

W Umein Beriihren zu |6schen Sie bitte die durch Makrotasten
gespemherte Tastenfolge, wenn keine Makrotasten benétigt werden.
B Im USB-Kabi werden die von Bluetooth PC, Android und

Switch nach dem Ausschalten nicht gespeichert.

Bestatigung des Verbindungskanals wechseln
Wenn das Pad zum ersten Mal eine Verbindung zum Switch-Host herstellt, halten Sie die Y-Taste gedriickt

und driicken Sie gleichzeitig die Taste HOME . Die ige 1-4 beginnt mit dem Abgleich. Fiir das Pad
desselben Schalters,das angepasst wurde, kann es auch bei ausgeschaltetem Gerdt durch Dricken der Taste
L8+RB schnell wieder werden. Dieser istnurim Switch-Modus
gt Wenn die Ubereinstimmung erfolgreic st weistder Switch-Host die Kanalnummern automatisch in
der indung zu. Die acht Switch-Kanle sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:
Nummer 1 2 3 4 (5] 6 7 8

Indikator

Qo | go

®

(S]=) Qo

@ Die Anzeige der Pad-Kanalanzeige stimmt mit der Verteilung der Switch-Steuerschnittstelle iiberein
@ Acht G50pads kénnen maglicherweise nicht gleichzeitig verbunden werden, wenn sich das Switch-
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Verwendung als Multimedia-Maus (nur Dinput Bluetooth-Modus)

Wenn Sie einen Dinput Bluetooth-Modus verwenden, um eine Verbindung zu einem Computer
herzustellen, ist dies intelligent Fernseher oder ein anderes Android-Gerdt , - Sie konnen MODE
driicken, um den Griff zu wechseln jederzeit in den Mausmodus, und die linke Wippe des Griffs
verwenden, um Steuern Sie die Richtung und Bewegungsgeschwindigkeit der Maus genau
Zeiger. Es ist sehr bequem, die Funktion auszuwéhlen, die nicht einfach zu bedienen ist
Wahlen Sie durch die Tastenbedienung.

Beim Umschalten in den Mausmodus wechselt die Kanalanzeige von 3,4 bis 2,3 und 4 zeigen an,
dass der Mausmodus gestartet wurde.

Driicken Sie die MODE-Taste erneut, um in den Dinput Bluetooth-Modus zu wechseln

Funktionstasten und Bedienung einer Multimedia-Maus

Ve

Linker Stick [T¥*] Mauszeiger steuern h

/ / == linke Maustaste steuern
@ | &5 rechte Maustaste steuern

Rechter Stick ["T¥*] hoch und runter oder [ 8\ &A1
Lautstérke erhdhen / verringern
Rechter Stick [ J"] links oder rechts, um den Song zu tiberspringen /
Zum Aufheben der Stummschaltung nach unten driicken

@ Steuerung von Wiedergabe / Pause

Zuriick [ £££7 ] Zum vorherigen Menii zuriickkehren
Start [S&2) ] Meniitaste

\_ Home [@] Zuriick zur Homepage Y,
Die Mul di ist fiir rt-TV, TV-Box, Tablet und Mobiltelefon verfiigbar
W Unter Wi ind moglicher i i d andere Mull di hiag
Nicht verfiigbar.
W Wenn Sie die MODE-Taste | driicken, wechselt pad in den Xinput-Modus, in dem keil

Mausschalterfunktion vorhandenist.

13
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Verwenden v ol KeyLinker

Herstellen einer Verbindung zu einem Smartphone /
Tablet-Computer mit Virtual Touch

° on der /Tablet: fir die KeyLinker-App
Betriebssystem
Android®

Android 5.0 oben (Android 5.0 oder hoher ist erforderlich, um Virtual Touch zu verwenden,
und Virtual Touch-Funktionen werden fiir die CPU-Handys / -Tablets von MTK nicht
unterstiitzt.)

10s
i0S 11.0 oder h6her (Beachten Sie, dass Sie fiir iOS 10.x und niedriger eine Verbindungim
A+HOME-Modus herstellen und in diesem Zustand nicht alle Funktionen der Virtual Touch-
Mehrpunktzuordnung erhalten konnen.)

Herunterladen und Installieren der Software

Android®

Nachdem Sie die unat ! ionalen Codes auf der Riickseite
des Wechat-Scanner-Handles des Android-Geréts tiberpriift und gebunden haben, holen Sie
sich die "KeyLinker" -APP aus dem Google Play Store und installieren Sie sie.

i0s

1. Verbinden Sie das Smartphone mit dem Internet
2.Wahlen Sie App Store.

3. Geben Sie "KeyLinker" in das Suchfeld ein.
4.Wahlen Sie "KeyLinker" und installieren Sie es.




Verwenden von Virtual Touch Control KeyLinker

@ Verwenden von Bluetooth Low Energy
Unterstiitzte Smartphones
Android: Android 5.0 oder hoher mit Bluetooth 4.0 oder héher (ausgenommen Gerate,
Die Bluetooth Low Energy nicht unterstiitzen)
10S:i0S 11.0 oder hoher (auRer iPad2)
Auf dem G50 Gamepad
Driicken Sie A+HOME oder B+ HOME, um den Matching-Modus aufzurufen.
Auf Smartphones
1. Starten Sie KeyLinker.
2.Wahlen Sie [Bluetooth].
3. Offnen Sie Bluetooth.
4.Wahlen Sie den in der Bluetoott ateliste ar i el nen
THUNDEROBOT G50 aus
Verbinden Sie das Pad mit Bluetooth auf dem Smartphone.

@ Starten Sie KeyLinker, um das Layout und den Typ der virtuellen Beriihrung Des
Pads festzulegen Steuerung
KeyLinker wird verwendet, um das Konfigurationsschema fiir Pad und Game Control
Einzurichten. Die KeyLinker APP aktualisiert standig ihre Funktionen. In der Online-Hilfe
Von APP finden Sie detaillierte Einstellungsmethoden und -techniken.
Driicken Sie wahrend des Betriebs die MODE-Taste von G50, um das Men(i KeyLinker
Suspension Settings aufzurufen

Firmware-Upgrades

@ Uber USB
Halten Sie nach dem Starten der neuesten Firmware-Aktualisierungssoftware auf dem
Computer die Taste L3 gedriickt und stecken Sie das USB-Kabel ein. Klicken Sie auf die
Schaltflache Upgrade, wenn diese verfiigbar ist.

@ Uber die KeyLinker App  (OTA-Upgrade)
Wenn ein Gamepad tiber Bluetooth mit einem Mobiltelefon verbunden ist, kann es tiber
den Mentipunkt Firmware-Aktualisierung von KeyLinker aktualisiert werden.

Aufgrund der unterschiedlichen Funktionen der verbesserten Hardware konnen USB-
Kabel und Bluetooth-WLAN der APP-Software erforderlich sein, um das Pad gleichzeitig
Separat 2u aktualisieren. In der Regel konzentrieren sich USB-Verbindungs-Upgrades auf
es wahrend sich OTA-Upgrades auf die
Vlrtual Touch Mapping-Funktionen des Pads (Android und iOS) konzentrieren.
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Installation der Handyhalteru

Einbau der Halterung
Das G50 ist mit einer eigenstédndigen Handyhalterung fiir Handys im Bereich von 58 bis 100 mm
Breite ausgestattet. Bitte richten Sie die Halterungsklemme genau auf die Befestigungsnut des

Griffs aus und driicken Sie sie nach unten, damit die Halterung sicher am Griff montiert werden
Kann. Dann kann das Mobiltelefon zum Spielen an der Halterung befestigt werden

Austausch der Seitenwand

Die linke und rechte Seitenwand des G50 konnen an unterschiedliche Farbthemen

oder Muster angepasst werden. Nachdem Sie den Spalt an der Spitze der Unterseite der
Polsterhandflachenhalterung aufgenommen und die Ecke der Seitenplatte angehoben haben,
Wird sie allmahlich vollstindig herausgezogen. Dann werden die fiinf Klemmen der zu ersetzenden
Seitenwand mit den fiinf festen Schlitzen des Pads ausgerichtet und vertikal gedriickt.




Wenn das Pad wéhrend des Betriebs nicht reagiert und die Stromversorgung nicht ausschalten
Kann, fiihren Sie den Stift oder Zahnstocher in das Loch unten ein

Das Pad, bis der Reset-Schalter klickt und langer als eine Sekunde gedriickt halt. Wenn das
Firmware-Upgrade fehlschlagt, konnen Sie es nach dem RESET erneut versuchen. RESET [6scht
Nicht die verschiedenen Einstellungen im Pad (Gerateverbindung / Makroprogrammierung /
Vibrations-Hintergrundbeleuchtung usw.).

heberrecht und andere Informati

Bluetooth® und Logos sind alle Bluetooth SIG, alle eingetragenen
Marken von Inc und andere Marken und Handelsnamen gehoren
ihren jeweiligen Eigentiimern.

PlayStation ist das eingetragene Warenzeichen von Sony
Interactive Entertainment (SIE).

XBOX / Windows geh6rt zur American Mirosoft Corporation

Android ist Google Inc.

Nintendo Switch ist eine eingetragene Marke der tragbaren
Nintendo-Spielekonsole.

iOS wird von Apple Inc. in Amerika und anderen Regionen
registriert

Andere System- und Produktnamen in diesem Dokument sind
normalerweise eingetragene Marken oder Marken verschiedener
Entwickler.

Bitte beachten Sie, dass dieses Dokument keine und keine Zeichen enthalt.




Probleme

Probleme

Griinde und Losungen

Ungiiltige Pad-

- Die Vibrationsfunktion ist geschlossen. Bitte driicken

Sie die Vibrationseinstellungstaste [«®], um
Den aktuellen Vibrationspegel zu bestétigen und
Anzupassen.

- Ob die Vibration im Spiel eingeschaltet ist

Unabhéngig davon, ob der Computer liber einen
Geeigneten Treiber verfiigt, benétigt padG50 keinen
Speziellen Treiber. Wenn Sie jedoch den Bluetooth

Vibration
Funktion

Xinput-Modus unter Windows 7 verwenden, weist

Er keine Vibrationseigenschaften auf, und Bluetooth
Xinput unter Windows 10 verfiigt tiber eine

Vibratior ion. Um den Vibrati unter
Windows zu erleben 7, verwenden Sie bitte den USB-
Kabelverbindungsmodus. Ob das Pad nicht mit Strom
Versorgt wird

* Wenn die Batterieleistung nicht ausreicht, muss die

Vibrationsfunktion heruntergefahren werden, um
Strom zu sparen

Switch hat die
entgegengesetzten
AB- und XY-
Bindungen

Das Thunderobot-Gamepad G50 ist in PC-basierter
Tastenreihenfolge konzipiert, was genau das
Gegenteil von Nintendos AB- und XY-Tasten ist. Um
Unterschiede in der Bedienungserfahrung im Spiel
Zu vermeiden, entspricht das G50 dem Nintendo
Pad-Betrieb im tatsachlichen Gebrauch. Daher ist
Nur das Erscheinungsbild umgekehrt. Driicken Sie
Einfach die MODE-Taste langer als 5 Sekunden, um
Die Tastenposition zu dndern. Die Darstellungstasten
Stimmen mit den tatsdchlichen Funktionen iiberein




Probleme

Probleme

Griinde und Losungen

Apple i0S-System

Die B + HOME-Taste wurde gedriickt und der Griff
Wurde gekoppelt. Apple oder das iPad kénnen das
Thunderobot Game Pad G50-Gerat nie finden.

- Uberpriifen Sie die i0S-Version. Wenn Ihre

Systemversion 10.x oder niedriger ist, kann das
THUNDEROBOT G50-Gerat nicht durchsucht
Werden.

Starten Sie die Pad-Wiederverbindung mit der A

kann Pad nicht +HOME-Taste oder aktualisieren Sie die neueste
finden Version des Systems auf 11.x oder h6her und stellen
Sie die Verbindung zum B + HOME-Start fort.
- Stellen Sie sicher, dass das Pad mit anderen
Mobilgerdten verbunden ist. Das Pad gibt
Dem zuletzt gekoppelten Gerat Vorrang. Bitte
Deaktivieren Sie Bluetooth fiir andere Geréate, bevor
Sie eine Verbindung herstellen.
e " Wenn Mobiltelefone MTK-Hardware verwenden,
U.;‘::’:;'%ix"::_al Ist die Virtual Touch-Funktion nicht ausgestattet,
Funktion Und fiir die Verbindung sollte der Dinput-Modus

Verwendet werden

Ungiiltiger Block

- Uberpriifen sie den verbindungsstatus

Windows-systemsteuerung iiberpriifen sie den
Game controller-status in gerdten und druckern

- Ob der akku vollstandig entladen ist. Bei bedarf

Kann das dedizierte usb-netzteil bestatigt werden.
Hinweis

Beim zugriff auf gerdte wie computer / tv-boxen
Wird zuerst der usb-kabelmodus gestartet.

Wenn das pad abnormal abstiirzt, driicken sie die
Reset-reset-taste mit einem zahnstocher oder clip
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Umfassend
( )
s DC5V,500mA _
(Eingebaute Polymer-Lithium-Batterie 3,7V (600mAh))
Arbeitszeit " ca. 8 Stunden
Aufladen2 (25°C) ca. 2 Stunden
Aufgeladene Temperatur 10°C~35°C (50 °F ~95°F)
Arbeitstemperatur 0°C~40°C (32°F~104°F)
Luftfeuchtigkeit bei der oC ~ 40 ° oF . o
Arbeit 0°C~40°C (32°F~104°F)
Gewicht 206 g (ohne Halterung)
- J
* 1. Kiirzen Sie je nach it, Frequenz) und Gri
(Helligkeit der Hln(ergrundbeleuchtung usw)
* 2. Die bendtigte Zeit von 0 bis zur vollen Leistung
Bluetooth®
N
Bluetooth® Modell 2.1&5.0
Klassifizierung drahtloser
Gerégte Klasse 2
Bluetooth®-Verbrauch 60 mW /5,0 Stunden: 15 mW
Frequenz 2402 MHz-2480 MHz
Unterstiitzende Plattform PC / Android / Switch / Android & iOS
(5 Gerite) Virtual Touch Control
Arbeitsabstand max. 10 m
. J
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Parameter
( N
Entsprechende 2 (KSILVER high-quality stick)
Richtungstaste 1 C )
12 ABXNO OO OV
LBRBLTRT[«em > B A1/
Spielfunktion- BACK(SELECT/)[£=71/
stasten START(H[&E ]/

L3/R3[ & &)
(L3/R3 links und rechts kleben, LT / RT Lineardruckknopf)

. 5 Hintergrundbeleuchtung [/
Produktfunktion- Vibration [«#&] / HOME [Q]/
TURBO[£/)]/ MODUS[Z=N]

Makro-
Programmiertasten 4 M1/M2/M3/M4
Vibrationsmotor 2 (isolierte Steuerung)
Erleben Sie die Sechsachsige Schwerkraft

&

Klemmenteile

DC IN / Kabelgebundener x
[ Gerateanschluss Typ C (USB B-Model) ]
Attachment
( Makro-Programmiertasten Sechsachsige Schwerkraft 1
Makro-Programmiertasten Sechsachsige Schwerkraft J

21
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Entfernen Sie den Akku vor der Entsorgu

Wiederaufladbare Lithium-lonen-Batterien verbrauchen wertvolle Ressourcen. Wenn Sie
Weggeworfen werden, nehmen Sie bitte die in der Maschine installierten Batterien heraus
Und recyceln Sie sie. Isolieren Sie die Klemmen nach dem Entfernen mit transparentem
Klebeband oder &hnlichen Materialien und iibergeben Sie sie zur Verarbeitung an die
Ortliche Recyclingagentur. Entsorgen Sie Lithium-lonen-Batterien nicht als allgemeinen
Hausmdill. Ausrangierte Lithium-lonen-Batterien konnen durch Abfallsammelfahrzeuge
Beschadigt werden und zu Kurzschliissen, Branden und Rauch fiihren.

Schadstoffe im Produkt

Gefahrliche Substanzen
Teil
Shell, Struktur | O O O O O O
PCB X (@) O O O O
Litium-lonen-
e | O | O | © o o o
USB-Ladekabel O O @] O O O
biltelef
Halgn?nggai;:ppe o o o o o O

Dieses Formular wurde gemaf SJ / T11364 erstellt.

O: Der Gehalt des Schadstoffs in allen homogenen Materialien des Bauteils liegt unter dem inGB / T 26572
festgelegten Grenzwert.

X Der Gehalt des Schadstoffs in mindestens einem homogenen Material des Teils Gberschreitet denin GB / T
26572 festgelegten Grenzwert. Fiir den Fall von "x" gehort er zum Ausnahmeartikel der EU-RoHS-Richtlinie.

®

| Verwendete Temperatur : 0°C -40°C | Lagertemperatur: -10°C-50°C |
| Humidity under use : 35%-80% | Luftfeuchtigkeit bei Lagerung : 35%-80% |

.THUNEIEREIBEIT

Manufacturer: Qingdao Leishen Technology Co., Ltd.
14th Floor, Block A, Qingdao International Innovation Park, 169 Songling
Road, Laoshan District, Qingdao, China

Origin: China Issued in July 2020
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ZEFEEM ERWIAEDE

W BT RINE BRI RRTSBE

W BEZEKIRTERIR TRESEZRARITURA |

W B TFER USB )

B F76 Type-C i SANSZRAS!

W BT IRV EAH, WEE.

W 780, BOEFRENEEMYERBREE!

B B2)ESSEE, 24 O NEliZe/5Hm!

B BZEFEREND. BRBESSARLE LE.

B SREMAKOEMERIY, BBUELHEITS.

B FRSHAEHSBNRBIRIPZLER, BIR2HE;

W REREE. Z2IRSNTESEEE, BAFHAER, BE8
SRMIATN APP RBVERFTASENS Ro

B SENBE2BIEA, XEZ5IRFERHHIIREEIRE.

B ORAEERPRERIFRAT SRS, HRREREANIE,
NEES R,

B RS EREMOFAAEMETRHSENE, BiRlEE
A, #EPRTESBEBUEMIGRAL

TEEBITEN A EME RS0, BEMREMTIAY USB Type-C 78
IS, Elfth Type-C kBB ETEAMMBEBEE USB 2.0
VB IEIATIAEEES , BNFMIAERERIZEIRBIE

PR FRRAFES. —RAR, B2ESTIEILTL
SR T AN EMBEIREP (BIL0: ¥H3A. Ehe, THEE)
ERRRE, HEBIHMEMRBERBNER TRRBELRIESLN.
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{ NFLAERMAENEIBN / NETHEE, THUNDEROBOT AT

REBIETRE.

{EPRBVIIER

® FiREA 2.4GHz BER

FRRBHNAIE

© AT SIMEIRGIHE RS ST BT MK AN,

{BFRBVPRE

® NMRIESPTEER Bluetooth® BNRESHV L EREA] / NIEF.

® FTIEREEBINIVTSE Bluetooth SIG, Inc. HIEBIRE.

® RIBEHHVWIBTIREANS, THERTAEENSE FLIRIETRE
=\ =N

@ FiRszFF Bluetooth® ZMETNEE, BIRBEAIMER/ TNEBERS,
BE@Y OTA BHFE, ULZEHTHERR. BHETEERD
FRY, EEHE.

©® FINTASEURERZ Bluetooth® 1885,

ERNEE

® FRNEAMBAEER 10K (3B3ER) ,

@ RFBUE. BISYSTH, SBEITESR .

SREEMIGEVTFHR

@ WREF MM BB AT EAM Bluetooth® & DNEA 2.4GHz SREZ
BN9E (W WiFi 86888 / B85S ), BT &ER T, FiR
TRECAER LEFRORER TR REEIER. TIaNS
882,

® WRREMITBVEISTNTLEBR AR, FRIAT AR,
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WS EH AR

1x USB %% Type-C HUBFREBLL (£91K) 1x ADBBHERFTEFHZR

O Tikbts (FSTMER)

EATRSRIB
FiRfEER
ERRME (PlayStation®4 & 3) M T BRI MER

HPRT

ERRNB T MR ERE S B SR,

USRS, QSR R B, BERT. (HEREm

5, STRESTOISBERIRERS. 2RRTVRMEAFR,
TRERSERINHAAES [RHfE,
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ZEME
TURBO 2 Home §2
RO (FIRHL/ B MODE §
g 115 SO
BACK g ———— START 2
BACK (SELECT/-) ’l.;\ START (+)
i N
ZIEM
TENE L3 8

AN

THEERE ABXY
ABXY EXTRITH R
—ERRE N T

TFHa®

GIEF
TBYE RS 4
BB

P
B

REERIA / B2 IR
1 ERFFHBAR /TURBO FEHETLTH /

FRISBIHEN

LA ERRE T

Type-C #iE / 78B40
I\ BV/500mA)
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TIRIZRE MI/M3 TR M2/MA
“emEom snEom
RESET (=777

—HNE 17 R

® JRT7 5.0 70 2.1 WEHEIR, BN, FH. TR, EEEEBl. 5K
HSBRZYEHSM,

® HIFEEHFRA, THREMEWES.

® STRIREINANZIRGTRCR, SFIMRIFRIAERIRE, TESIFH
BRI, (Android/ios) o

@ 2 RN RIVANSE TR

® JBENWEBIDIR, NE/NHARFIIT MR ORI IZE.

® IXES B A DI T EIRTUER.

® DN/ LS (BHBI/ LERFTFH )/ ERE Switch BLERS
IMRBIFHESEN TIEE.
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FREBEEM (LZRETFMA) RPDRFTHE,
fEFFRAT, B,

{653 USB % Type-C HUB 78B40 &1 FIREINTENEK USB 7868

25/ BEERR

@ [ BBRIETKENKRFTBIIE, RBEREABERIER
RFEBTNo

@ HIMTHERTEFTHANRE 2 T)\Ho

@ 157E 10°CE 35°C (50 °FZ 95 °F) ZENER N8,

® {55 USB EBEAISFINSITEN IEZEY, Bluetooth® IHEETD
SEEA, G USB BE ST E ST B IER

© TDEEBINABEE, TEARBFWBEIR,

® WRITENTHAERIDRENSH I HERRET, NTEETTARS
FFREBEL,

TS / REAEIR

TEBIRRIRT T, 78 X/Y/A/B/START 0P8 1 2482 N HE
0937 HOME 82 (D)1, BEIBERETY] 1-4 W EIBT SRR
EIIE, HEAENE T, B HOME 42 (D)) M ERBEETIR

RBHFOBESE,

KIABIR

2 HOME 82 (D193 1), SBiRIGFIH,

xR

WRFMEERF Bluetooth® 18 &, NAEMIRILIRIFFINALI 6 DS,
FRESRABRUTEEEBTo

ALERL T MEMRAREAEHLRESENRNE, B%E
EIVBRERRANAETA,




BEEHRS (AESEIVER)

G50 ZLUSRIFEASING, BNESES 2.1 5.0 VDA,
ST ETFSZHS BLE (Bluetooth low energy ) BYESBEFH1,
USB BLEREN FINSBH N L ESEN LR URSEEN
e WHFRALLERN, FEFIEEERNSRAATUERS
WEH TN FIREBREIRERANMR, ¥ T &:

~

PC | 25i9& | Niendo | iosMA | ze | #Ri0s )
(Xinput) 1 | (Dinput) 2 |  Switch (HID) Rk | DR

BLIERE | USB2.0/3.0 | USB2.0/3.0 | USB 2.0 "2

BRLR | EaiR3 | BahR3 | SanRs

1l @® 1 @® e 1370 iPad
28 EmEiE d | voDE sz
ks | 29O | 290 | Typier [ OSESI | (ol inker APP BT SRE
300 | 3@® |Tig,p| G | geznpmasm
4006 | 41006 | MEEE | T i)
mA/TURBO| B s a5 El ggﬁfs ESARBTA
AR | MR EEER R
Acrade 1] 3
mEEE | 6 & a0 T
= o BB

MODE # | MODE %8 |/<uhiAe: e/
HERHE | “opay | oimm | e e
Dinput ¢ | Xinput *#

IESHERE | Buetooth21 | Bluetooth2.1 | Bluetooth2.1 Bluetooth5.0
gAnst | O+0 |&=+0)| O+O -+
100 | 19D - le® | le® | l1@®
s | 2@® 200 [Z8EZE| 500 | 200 | 2@e
- 300 | s@® |77 390 | 390 | 39D
jea® | 1@® "1 | 1@® | 1@®
EE)/TURBO =R a7 =) zIE xIE TIa
ZRIRE =) A a A H (Pro+) | 7 (Pro+)
S BT, | B Y | MBTREE | 120@00E | 5 AR
\U AELET | RENTR e | SRS | mam | e

*1~9 NEEGRAS, FEESL TR




BN &EHI

WEETIEDNHFEN T RELEMNEN, SXFR~aRMAE
‘@®” RMETMIR, "©0" RMETIR

*1 Xinput Z{RIER XBOX XX FRERINNATE, SZISREL);

*2 Dinput ZIEREVL SBWFINERIDNINE, SZREL;

*3 Nintendo Switch EHUEEEE USB2.0 #OS2RFE4 341, USB 3.0
BORZREAFN. BEXREBIERE 2 TE4FR;

*4 fTEBJY Windows BB{ERSS T, 3825 XBOX(Xinput) F)%2&3 (Dinput)
TR, —RBERT, BAGEXNER Xinput B3, BN EERZs
IEIBSETER Dinput 230, A8 USB EEHTOIEI Iz
MODE # 2 W E—REERME T DR ;

*5 {bF3 USB ¥k Windows BRIFRZE0Y, Windows 7 Z2aIIIAER
255 XBOX FHRYXED, Windows 8/10 B RSz RFETNAE

*6 [EFEER Windows IRIERZ0Y, {X Windows 8/10 B
EEEE;

*7 Dinput %5 Windows I{E ARG E TN R BRI B2 55

(2.4G&Bluetooth—AndroidDriver), ZRATIEIMEEMSMNIG N EX

RE, SZSRSEREN NSNS HISENE;

Switch BT T2 6 IMARINEE, THHRBABIRIFOVERN;

Amiibo 8 NFC INEEATFINARSE, HREAZNMINAENSHR

Switch EFH8VFA;

Switch BEAITTEIETBY . MODE 8252 128IR), KEZREH1

SLE, GREIZLY 6 WIFHEE—IRERNY, Bk ABFIXY 8207

OSB3 ERITEIRNBARIGINEE, 1B7E Switch ERERMRSINHEITHTRATIRRE)

*,

©

*

e

BRER (HERIZWATIERDS)

@ BEBIETN 1 R, ®& USB BLRNBH); 7 USB BLER,
BEETLT 12, 13 R%, FWM Xinput, Dinput &5

@ EEIBTK] 4 K=, 7&n Bluetooth Fo£RETS)); 7E Bluetooth
TCEEREDY, BEETT 24, 34, 14, 124 RF, TN Xinput.
Dinput. ZfRINAGE. i0S EiihEET
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&1 Bluetooth® 188

[ BB FHRET Bluetooth® R&IEL) 1K (3.3 ER) BEA, ]

RIERE, CRRESIEARBHEREERERF.

$FHR5 Bluetooth® iR&BEX (GEAM) #TiERE
1. FEERRAPATS N, IR X/Y/A/B/START §2C0EY 1 PZERIZ T
[E8YZ HOME [], BEIWNOVRBIERIRIRING)
(Switch B BEISTKT 1-4 T NRED) , HABRNET.
. ¥]H Bluetooth® \&&8VEB)R, 113 Bluetooth® IHAE,

. M Bluetooth® {9 E5H) EEPI%IE “THUNDEROBOT G50” o
“GamepadX” o

w N

B ERTFRSHM2A, THESER MAC it (RIBREERERREE—NT
BYFFHSB)
W Xinput B ER “GamepadX” , Dinput/ EEAHLIER &R “ THUNDEROBOT GS0”
. AT LA ES Bluetooth® iR EHNER
BERT SR L RRNFE R SIS EONERE TN, SBEERK
TRPTERBYASIEREY, BN CH) Tle CEEBEID
R |

WREAD 1 NPRNRERISIZENES, FRGRA, BEBERHITEN.
FRRTLEN 17 Blustooth® 1885, MRSEANREER: ERENRSIREIR.
BEAE, EEREHTEREN. RS TTMINCH, 8 1 BLE 2 /0S 85,

IS

B Bluetooth® 184

. BB IZ HOME § [l PAERBEIRTVRE S OB Eo
B SESERIRIERERNGH R RN NEMRIVATERE, BTN,
ERE!
FIRSCERSERNESE, EEIESR 1 B5EFEIL (WD o
ZFMZRERE Switch B LB+RB BERIROEXINAE, RILAE Switch oA

FTERIT, EYE T LB+RB G T EXRERE) Switch ISR,
NITMIEBRAFNOER, BEFAREEESRARNAEP.
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HFEVIRE

G50 HEEDHTHINAERIRIT, TRELITAIThAEHIN
A, TREBBHIRERAEL .
ERnEEES 15 B SEil
EHEERREE ) SRR REESRE—R, H4REE,
0 BIFTEESHIIRA, BREZREFISSZESR,

{2340 ABXY B3¢

@ SEUZIE LB+RB BT 5 D, ABXY REENIIZRA, (XFTE6GI2
FHOREEN IR
© FBRIFLIZIE LB+RB {28 6 MHIBHTFG ABXY REZEKTo

ERFRIBA /B

. EDIEREA

EOFRA BRI ] 12— RERSEIRDS IR
)1 MCUAERIEE, <BREAIREHTIFENERRT,.
ETKIT TR 4 WERFLFH BRI

RIS NMARTUYBIIZREDN TS —N, 0 RITE
KM, BRIZEENZIREEEN.

TURBO IDAEANRTE %

S ABXY 7] LB/RB/LT/RT 59 SR SiE MR W& EJTA N
TURBO 42, SR/51%7 ABXY [ LB/RB/LT/RT CHEYEERRIECEIELINES,
WBEUSETINEE, 24 TURBO BEBZEISELINEAIZERT

=
JBPMRo

N

TURBO LNAESFRETHIXTAR

24 TURBO DDASEUBHY, IEATHINRLN, 2 MSEBED AR,
TEHIMRNFVES AR, EUMPTEREN TURBO AEG, 1B
IR RKEE,




HFEVIRE

TiRIZRILEE M1/M2/M3/M4 afh‘s%ﬁ

NSO R ABXY A0 LB/RB/LT/RT SHTIZBEIIFA, MlEkL—
,ﬁmm&@%momwﬁ4ﬁm$Mmefo
1. BB A

IE M1-4 D—DOYRISRILEHZ START 82, BElRRIERNE
N, WIHEFANRE MBS, E+S00a% KR ABXY A0 LB/RB/LT/
RT (IR RIZ NEREN R, RIBEROEEENRZERRT
RIENRERI, REHRZENASICRIRRE,
asiaa)=—ia3

BIE M1-4 D—" ORISR ETHZ START 82, Bl RRIERNE
N, WIHEMARTANSEE, ARANTOZBEEBERIGZRZ
RENERR BRI,

W BHRE M1-4 BRIATCXINIZEE, m%fiﬁ?&ﬁwéﬁm%ﬁmﬁﬁ

B TR, AEERZRNEERRZRRENERES

W USB B4ER, IBF PC, R, Switch URRREIBTERRXACRRRE

W %/ GIEFHZ T 3/R3
Switch EE@RBIHIA
FIRERS Switch EHNEBHY, St Y RERIVE T HOME R (O],
BB 1-4 L TRIFBEN . WFEERWIEE—E Swich
YR, BNBERIRAH), O B+RB B2RROEX, LHIRROEXST,
XFE Switch BT B2 HECWATIE, Swith ENGSESEE
BEINSAEEEHS, Switch B 8 MEER FRIER:

(iéﬁﬁl% 1 2 3 4 5 6 7 8 )
ac
@®

.'\’

«@®

i o®
BEET | g5 | 0o | @® | @®
g6 | @ | @b | @®

O FREEETIIRTS Switch FHRAADRET—H
@ iRE Switch BREROSHOIBRAE, THRLERNER 8T G50 FiR
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(Sl

FRIRZIRAERAT ({XPR Dinput IR )

{63 Dinput 5 FE TR, BB ELZR&ENY, T
1% MODE BRI FRIIEYSIMET, MRS HIR
TSIV OTIRE, NZRR P SSERIEaHTERE,

R,
SUMREEIMEIN, BEETRIM 3480 234 KR, ZRER
BREB.

FR¥% MODE 2RO FR Dinput IEAET
BRI REEADRIE

6 ZHENT () IR S )
| ©) | -SSR
O | e REIREE

G () E RO (e A SR §
G T AT B ERGES

© RI=HIERL / &2

BACK [£=7] BEI=HIER / &2

START [\ ] &4
L HOME (O] ROERE P,
B SEERRHNFELRSRAIVESMESBM / BMEF / RSB / FHEEREN

B X3F Windows &%, (ROZHEIMEAME, EibSRIAZRINETRSTTADRA
W Dinput BEARNARSZRFRITIIEE, BT MODE 8#FFHINIRE Xinput BLART
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S FRREHAfARI% KeyLinker

{ERE AT EREIZEE T / FAREMN (Keylinker APP)

(D)
® EEEEETH) / UAREBNNIBIZE “KeyLinker” ‘ é

BIFRE

Android® BN/ FEIE/5: Android 5.0 DI E
(FHE Android 5.0 IESRAZ BEBFARNANTINEE, HENTERR
MTK 89 CPU 4/l / TAREBANA SRR AR R )
i0S HINFEZIE : 10S 1.0 BLE
(WF 105 10.x BRI RABIZRSE, 151EA A+HOME STUH TR, B
TOXFPRTS PO E R DRIMETN R BRI, IRISTR! D
T ENZ
Android®
M Android & EFRRISSIE FINES BRI 405040
E5, 7EIRFSTIEIRE “Keylinker” APP 2255,
i0S
1. BB VIESEINGS
2.7 “App Store” o
3.58 “Keylinker” BIAZIEZRIED,
4.3 “Keylinker” , REHTLE,
@ /575 Bluetooth low energy BYZEETF1Y|

BIEEPHNERSESR (EOX) EEZEISZHS Bluetooth low energy
BUEEEFHo




S FRREHAfARI% KeyLinker

SRRSHIESREFH
Android: Android 5.0 V& SHRA, B2 Bluetooth 4.0 U ERA
(R3z#5 Bluetooth low energy BNEEEBEIN)
i0S:i0S 1.0 HESHRA (iPad2 EEIN)
£ G50 SR =
# A+HOME 5% B+HOME LHEHEH NBECHSHIIE T
HEREFHLE
1. /35 “Keylinker” o
2.)%#  [Bluetooth],
3. ¥JF1 Bluetooth,
4. MIEZhE IR TR BNS &R THUNDEROBOT G50
BHTFIRSEEETH18Y Bluetooth 1R
@ 550 KeyLinker &€ FRAEANTOITHERIZE
FA Keylinker I8 E FMSFARERITECEZ, Keylinker APP =1
HIEMINEE, FMEETAFRISESE APP BIELZSE),
[EbFAth#%Z G50 5 MODE 820J AT Keylinker SR TERE,

KFEHAR

@ USB)ERE/IT
TEEBIN E BESRHMEVBHF IR, AR 345, REBA
USB &, AHRRAORENKREGEEFHREIT,

@ JERETFH] APP (OTA F4%)
FIRSFHEI B HEREY, BIEMHE) APP T & Keylinker 87 “E
B ZRINFARFR,

IRESUEEVEH IR, THEREIYHEE USB BEA0 APP IS I T
DANFRHTAR. —MIBR T, USBIERLHAREHFREERE
EDAENTEHT, OTA FHRUSHE N F RN (2250i10S)

TR TSR




LLEFH SR ERMER

LT

G50 B SIRITEVFHISZ AR, S240EN 68 ~ 100 EXTEBEN
FHl, B T ESRERESR - IDEFRNEEE O TE,
RO R ZNLRATRE, REBBFVEEASR LT
pise s

BiRER

G50 M MUBR GG ERBKEE MFREFTEELR
IHIENEIRG TER, BRIER—BERIEIARY, RE%
BEEEONER EHD T FIWEFRN 6 TEEREER MR
EIEIN

&




EEFH (RESET)

URFREIREIRRPHMSBTTION EFEEXADR, IUEF

1T RESET 55, [PFRHRBIIET OV &S5 N\ FARNEREDEY RESET 3L,

BHREIENFIRE BB BHZEHE 1 IMILLE, FRBR

KABIFRRBEN, B9, WREHARKWEY, BILUHT

RESET EEGHRE M. RESET SEFSHBRFRANSINMGESR
ORGSR | RIRE | BB REE) o

IRAEFER

Bluetooth® S2AT R AT 0 Bluetooth SIG, Inc BRI, Hith
BT S IS BN EE B,

PlayStation RFREE &R (SIE) BVEMEIT.

XBOX/Windows ZEEURZAT (Mirosoft Corporation) BIEAHT.

Android 2 Google Inc. BIF#F.

Nintendo Switch REREHRNSHHBIETUBUASVEMEIT. .

i0S 2 2AF (Apple Inc) FEEEHEBER N XAVEMESHF

E%gfﬁ%mmﬁ@%ﬁ%mfznuﬁﬂ REFLEADEVEMNE
i
WER, FSPRBEI ARG © 5.

m




SRR / BIRHR

(" am RERRRS h

- BERIRERTEEXIPIRT, SRBMIE
4R [ow)] A LRIBR Z R

- BERPNERRER ST

- BNREEREEIENNE, F1R G50 8K
FTHREITEE, B Windows 7 TEREESF

FRED Xinput IRIVEY, RESERRIE,

IHRETCA Windows 10 BYISSF Xinput 7 B&EEIINAE.
7£ Windows 7 MMEAKEEIME , 15EM USB
BHRIEEDN.

- FIRRBAEBIRBHVRE

SR REH, BRIAESERHISAT

BB,

*

BHIBUTAR G50 LR PC NEMRAIIN
BRI, XSERSNFMRAIMEP AB

ng"%‘fg FOXY BIBAER, 9T BHLEB R PEIRIEE
Jorkdng WE, STIHEF G50 MR SEXEF
= MRES—HE, BRIRIRIERN,

WRITFHEZR IR S SLIRIDRERIT— 2N,
RFKIZ MODE §2 5 T ERNTARERNAL




SRR / BIRHR

( am RERBRSS h

B2 1% B+HOME BT AAFHAEN,
FRFN Pad BETERIIBHBRT
050188
* R 105 SRR, SEOVRGHRATE 10
) FATRE, FoAAD THUNDEROBOT G50
Z;;;ﬁ 198, 1A A+HOME REDFNETES
i SHFRAGEE 1x D ORI
FA B+HOME FEEh TR,
 ERAT R SRR TSE L,
FRAMEE FRERNINGE, X0
RS S BT AET
&,

ERUARIRTD LFHEAENREKRAR (MTK) BtFet, R
BETCAR SRR, EEM Dinput RINER

- BRBERRS
Windows (&2 2 HIER & &FITENNP
MR HIBIRT

- BhEBTELNE, VWENTUERER
USB EBIRIRIA
ERBABK/ BMRFIREHT USB B
THERSITBE

- FRBEFH, BERFEROHET
RESET E113%4A

SR
TORRIE




=G
( i DC 5, 500mA )
(RERSYEBH 3.7V (600mAh) )
THERdE" KL 8 /1
FEEBRTTE) 2(25°C) KL 2 /08¢
RERETE 10°CZ 35°C (50 °FZ 95 °F)
TERETE 0°CZE 40°C (32 °FE 104 °F)
TIEREEE 35%RH ZE 80%RH (R)SH5E)
L 88 #9206 72 (R2242) )
:; ﬁﬁggg% %ﬁ%%i%%@{mz) HFRRE (EARES) FOMNEE.
Bluetooth® &%
(" Bluetooth® ZGEAME | #5217 50 (FFRS) h
TEREDR 248 (Class 2)
Bluetooth® IH#E 2.1 6: 60mW/5.0 B : 15mW
SRR 2402MHz Z 2480MHz
SFNEE It H# /Android 1R £ /Switch jf5
(53K18%) XeH /Android&iOS RE#ARGIE
L T{EIER BRI 10K (33ER) )

20




A

1A SD
e N
KR 21 (B4 ALPS $24F)
Hag +E N fm)
121 AB/XYILO) @V
LBRBLTRT wmr = A &A1/
- BACK(SELECT/-)[ L7V
MXIDRER START(HI &)/
L3/R3[ & o |
(L3/R3 BZCGITFFHZTOT, LT/RT REM(ER iR
= 5 BV BEhleal/HOME O
FeaBInAEse TURBOIZZ\)/MODE[£0\]
RIRIEIZEE 47 MI/M2/M3/M4
BERER 2 (3Tl
A% EINERER
_ J
Jiea=ibal

[ DC IN/ B e

Type-C (USB B BY)

ihas=ibay
USB %% Type—C s .

( HIRTR A 1% (32FER) 1
T EEBLER B4ESEE 58 ~ 100 =X
BT =1 Ok
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|I

RRFEERE st

OFRBEESDOEATENDR, EANERELZEEAYIPH
BOHGEHOWSARE, e uaﬂ%)iﬁﬁﬁﬁwﬁ?)@?é DA R B <42
%, REBER GO IANES,
FEREHETBOEN—REBNRFR . ZRIEETE0TE
WIRVINELERRAHSBURR, SENKIEE,

FRPEENRNSNREE

BEMR
BPURIR
Sh%, 135 ©) O ©) ©) O @)
PCB fi&4R X ©] O O O O
BETEM ©) O ©) ©) O O
USB FEEBLL4 O ©] ©) ©) O ©)
FHNZZRAL O O ©) ©) O O
ARFABHIE SI/T11364 BUNELSo
O: RAZEEMAEZSHAIFINDNSTIIE 6B/T26572 MENIREZRKUT,

x: RNZASREDEZBHNE—DRRPNSERBE GB/T26572 MEHIREZ K,

[ emgEes: ocE 40t [ w®REEE: -0cEsc |
| eReEnE: 35% = 80% | =R&e%n®: 35% = 80% |

.THIJNEIEREIEEIT

HiEE: ERBERERRHBRAT
PEEBIFUXANIRES 169 SERETIHE A E 14 =

R PE 2020 F 7 2RIT




'THIJNEIEREIBEIT

EWSHEIIN—Y sy =Ly bO-5—

(ehr73sr7s o) AR
:TC-G50

€3 Bluetooth

2.1&5.0

BBHD

3:5@*; RIEBIER0E
c“f%% i POMES TV E BED/NT F

3N
SBOZR

[ etora= 17)\/&5@ REL TSI L,
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BORN FOR

GAMING
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2 EDOTER 2
Bluetooth® [CDWT 3
fERAA R
TPEHYFXAU 4
AVTFUR 4
il 5
REFR -6
B ]
FE 7
BRAY /AT 7
RIWF TSy b T+ —LOERYE (BN —VERBIRTEET) -~ 8
Bluetooth® /(A RZ#&#iJ B 10
-Bluetooth® F/\A &S — LNy REXTZ UV Y (B88) UTEELET - 10
- N7 UV TENT Bluetooth® 7/ (1 AZEZFELET - 10
BRIF
BRI ERE 11
IRy IS4 DR tesA 11
IREILAIVDRRER / R 11
- TURBO #HEDEE 11
- TOISLEREETIOF— M1 / M2/ M3/ MABEE weoeeeeesesessmsssssssnenen 12
- Switch E#HF v RILORR 12
S RIVFAF A PRYAELTER (Dinput T)u— ko —ZE— RDF) soeveseeeeseseeen 13
IN=F v )LF v FEEY—IU KeyLinker Z{ERT D «woeeveeeeerersnsnsennns 14
S —F oSy FEEAULTAY— T2 /
FTLy MTEREUFET (Keylinker APP ) cesereerssrmsniinniisnniniinnees 14
© IP—LUITOT vIIU—RIEONT 15
Z0DEHh
EEEMILY —DEID (T, YA RICRIVDITR cooveeeeerenncnenniiiiiin 16
#—LJCy ROUE Y k (RESET) 17
ERES KU ZOMOER 217
PIRBERR / EbEHERR 18

g
P— LU0y REBET BIBA/ Y T U—DIDIAL ommsseresssssnsssnees 22
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ZEFDTIER BFSTFOLLEEL

W B F O < (CATAMAS REI E DIEFZEZ #ih LWL T <f2E L,

W AKPY 21— RIFEDRIFICHNENTLEE W RV OREDREAEED Y

B RNCFTUSB r— I EREEL LBV TLEE L,

B =Ly RO Type-C i FICEPERA LENTLIEE L,

B AL, BROZVEMPERDSH TIHMER LBV T ZEN,

W FEERE. =Ly ROLCYZEBUVED. HTESD LENTLEE L,

FETNUPI VMG [ET DDBWER (E—F) BEIBDS SIS Cl3ER LWL T ZE L,

B BAOPIVE -5 — R EDFERT DRED LICEHENTLTZE L,

B PHTTHERICEDBEP. RBBCEAICESHEVEAIE. HTRELTHSCER
<fEEL.

B ABEICT— L/ ROBUANRBEO TN, BETEHDFEA.

W EIESEEPRE LOFRRENZRE(CEDBENDOEIDT, FULFTR— T
A h&ETzlF APP DRFINIL TR ZE iR <12,

B BEOHNEANENTLZE V. TNRFOENESIEEUPT L, REVDITA—
IENMELET .

B ERERICFEPECRIZERUBEF, BBPBRSEFEL TS, Fld, —
BFRY(CEEAERIE LT <IEE L,

B BHICERMNDERICENENGHBEF. CEAZRIELTIEEV, SIERERE
AI3E. DENPZOMOT LILF—RiLES ISR SIS ET. LY
R— b A h&EIZld APP ORIV IEHZE CHER < 12 WL,

Y AVEEDAR— T AL BRI DBAE. (FED USB Type-C 78S —JILETHIR
LFEEW D Type-C 3o —IVICDNTIE. {HRIC USB 2.0 DF — S #mnxisestan'sd
BOHRLTLIEEV, 25 THVNSE. T/ ATH—L) Ly FOSEEENEVNEEh S0 FT .

BSORE | '—L)Cy RBES. —RAEERCOMERINFT. R DOFSEZI
TVERE (B8, @k, MIRAEE) OE<PRECIOYRT AEEALBENTZEL. &
feld. 55"y bFI A ACERED S HIBEF. BRBEICIOBERFT.




{ THUNDEROBOT (&, DA VUAREICL > THIERISNT—5 ]

BRU/ FRFBEROFRICOVT, LHEDEEDEVFEA.

fEFRR S

® U—LJ\y R(E 24GHZ BIRMHEHZEFRLES

H—LI\y ROES UTEREE

@ CDU—L)Cy REIERMHBRICEM L THED, ERBIACE D R =ZS
TVETY.

fEFAHIR

@ Bluetooth ZH 9 %2 CO#EEEDFRHMEHEECFERIFRIISNTLE B A

@ INTDT/\ARIF. Bluetooth SIG. Inc. [Tk o TERESNIHARECHEML S
DUENDHDFT.

@ T/ \A RDHHFPHBICE > TIE, EFE CEREVBAPIEDNREDIBADD
[PES-N

® U'—LJ\y & Bluetooth T2 U T #EEEYR— bLTWEIH. A
BEPHRE OTARBDI 7—LDIT7 Py IIL—REE) [CLoTE.
ZOEFaUT 4 TEARTHEBEDSDOFT. I'—LJy RICDAPURT
FYEEETDEEFERL TS,

@ 7—/J)\y Fl& Bluetooth /A RCTF—FZImETEF e

R

® 7—LJ\y ROBRAEAIEIE 10 X—~L (337+4—K) T,

@ RiE. BEEY. THICLoTE HEIREHHBEDDDET,

D7 I\ ZH 5 DFi

@ U'—LJ\y RHM{OD Bluetooth 7/ U X &zl 2.4GHz HiZ AT 27/ (
AR (Wifi )—F—/ T—RUREFLL) [CRgEDE. BEFSICKIDT
J—1JCy FHEUSEEULIELSIED, MYV DEEDFEES DETREED D D
T MYVI—T VARG v IWEDEVEEDRENHDET .

@ SELDEMWFBEEN SOBRMEIE T, I bO—SHMEL<BELELT
BN HDFT,

Bbtm




THIYFRAY L

B 75y FAY REEBLTLEEW

& L

1 X USB-Type-C 7—5%%E 1 XED S UATBEI U O 1o
T=TI T X=RL) HRAR— T4 VAT

O#7vavorseby (G5

BDIESHF YT
FRERMT —R IV bO—5—T75T5— (Gl as
(PlayStation®4 & 3) YA RV

XVTFIR

FZ5D VBV ECIFEoIc/ORTIY bO—5—ZREXT,
BRIFEALENTLEEWV. XYY FRAL ZILI—)b. FyFY
AN—=UV I AEZEDA TOOREENZFNET . THUTKD. HED
EREIFLAV—DEE52TEMDDSD T HEICICIFRBISHENIZ
LR UBENTLIZE W, BEDWBRICKDADAIREMNSHDE T,
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HAR

5 HOME R& >
BACK K5~ 09— 47 <
 — el —  START K%V
BACK (SELECT/-) /, :,2;5":7;;{\, START ()
TURBO &Y e MODE 5>/
L& HERERSY >
L3 Hs ABXY
ABXY /(w54
R e 2o

W
—HHIE 11 TS

Rik& >
R3 K&

AFAvY
B, 1O~ Y OBT AT —D
54 M~ HEFOEEHRNTT
ROOTOGSEVT K04 NEVY

IRENLANIVOHESD / R

Type-C i F
UZ7RE (A;/J%V/S()u?)ﬁmA) UZ7RE

K&V RT

LBR& Y FESVT LB R

IR 7 N

5

BAHHD




ERAA R

J0952 o J0952 o
RIZMI/MS RESET (Utzy 1) I M2/ 4
AR

@ R UIEB50HBKU 2.1 Fa7)bBluetooth EVa—)b, OVE2—5—,
AR—=KT7V, 5TV b AX—K TV, S—LEEEDBRILF TSy
D — LB

HD D)L Bluetooth 72/ 0Y—, EHLY—/)\—FFRE
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